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Введение

Библиотека EhLib включает в себя компоненты и классы для Borland Delphi версии 5, 6, 7, 8, 2005, 2006, 2007 и Borland C++ Builder версии 5, 6 и предназначена для расширения функциональности клиентской части приложений, работающей с БД: вывод, печать и занесения данных конечным пользователем.
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Использование TDBGridEh
Компонент TDBGridEh обеспечивает полную функциональность TDBGrid и добавляет некоторые новые возможности, такие как:
Позволяет выделять записи, столбцы и прямоугольные области. 
Копировать/вставлять выделенные области в/из буфера обмена.
Позволяет выводить специальные заголовки столбцов, которые могут объединяться над несколькими/всеми столбцами.
Позволяет выводить нижний колонтитул (footer), для отображения сумм/количеств/др. значений полей.
Позволяет автоматически подгонять размеры столбцов, чтобы ширина всего грида равнялась ширине видимой области окна грида.
Позволяет изменять высоту строк данных и заголовков.
Позволяет автоматически переносить текст и увеличивать высоту заголовке столбца чтобы уместить весь текст заголовка.
Заголовок столбца может вести себя как кнопка и, опционально, иметь маркер сортировки.
Позволяет автоматически менять маркеры сортировки и сортировать данные в наборе данных (DataSet'е).
Позволяет отсекать длинный текст с отображением многоточия.
Позволяет в выпадающем Lookup списке отображать несколько полей.
Позволяет инкрементный поиск в lookup-полях.
Позволяет закреплять для прокрутки несколько первых столбцов сетки (FrozenCols).
    Позволяет выводить выпадающий календарь (поддерживается для полей типа TDateField и TDateTimeField).
    Позволяет отображать картинки из TImageList зависящие от значения поля.
    Позволяет прятать и отслеживать положение вертикальных и горизонтальных полос прокрутки.
    Позволяет скрывать столбцы.
    Позволяет отображать 3D-рамку для закрепленных разных типов столбцов (строк).
    Позволяет отображать memo-поля.
    Позволяет иметь многострочный редактор по месту.
    Позволяет выводить пропорциональную полосу прокрутки для dataset'ов не поддерживающих IsSequenced режим.
    Позволяет автоматическое отображение checkbox'ов для boolean-полей. Позволяет отображать checkbox'ы для других типов полей.
    Имеет процедуры для сохранения/восстановления свойств (видимые столбцы, порядок следования столбцов, их ширины, порядок сортировки, высоту столбца) в/из реестра или INI-файла.
    Позволяет отображать подсказки (ToolTips) для текста, не помещающегося в ячейку.
    Позволяет экспортировать данные в Text, Csv, HTML, RTF, XLS и внутренний форматы.
    Позволяет импортировать данные из Text и внутреннего форматов.
    Позволяет выводить под заголовком специальную строку для ввода выражения, применяемое для фильтрации данных. 
    Может сортировать данные в различных dataset'ах.
    Может фильтровать данные в различных dataset'ах. 
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Использование edit-контролов
Обеспечивает полную функциональность TDBLookupCombobox и добавляет несколько новых возможностей, таких как:
    Может иметь flat-стиль. 
    Позволяет присваивать значения как свойству KeyValue так и свойству Text.
    Позволяет присваивать данные свойству Text, не содержащится в списке данных (когда Style = csDropDownEh). 
    Позволяет хранить данные в KeyValue и Text как не влияющее друг на друга значения. Работает когда свойства KeyField, ListField, ListSource, DataField и DataSource пусты.
Выпадающий список может: 
    Отображать заголовки,
    Изменять размеры,
    Автоматически устанавливать ширину как сумму DisplayWidth полей в списке (Width = -1),
    Автоматически выпадать при нажатии текстовую клавишу.
Кнопка редактирования может:
    Отображать изображения типа DropDown, Многоточие либо произвольную картинку.
    Имеет указанную ширину.
Добавлены события: OnKeyValueChanged, OnButtonClick.

TDBSumList
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Использование TDBSumList
Предназначен для общего суммирования и подсчета общего количества записей в TDataSet'е с динамическим отслеживанием изменений. Компонент хранит список объектов TDBSum, которые содержат типы групповых операций (goSum, goCount, ...) и имя суммируемого поля.

TPrintDBGridEh
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Использование TPrintDBGridEh
Компонент TPrintDBGridEh содержит свойства и функции для предварительного просмотра и печати компонента TDBGridEh, и обеспечивает следующие возможности:
    Может расширять высоту строки по вертикали при печати, чтобы умещать весь текст.
    Может масштабировать grid чтобы уместить его по ширине одной страницы.
    Может печатать заголовок grid'а.
    Может печатать колонтитулы, в которых вы можете размещать макросы для текущей страницы, текущей даты, текущего времени и/или статичный текст.
    Печатать выделенную область grid'а.
    Печатать Rich-текст перед и после grid'а.

TPreviewBox
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TPreviewBox позволяет создавать настраиваемое в run-time окно предварительного просмотра.

Объект TPrinterPreview
 
 

Объект TPrinterPreview (невизуальный) позволяет записывать данные для печати в буфер для последующего вывода их на экран либо на принтер. TPrinterPreview имеет все функции и свойства объекта TPrinter. Вы можете использовать объект TPrinterPreview как TPrinter за исключением некоторых деталей. В TPrinter Printer.Canvas.Handle и Printer.Handle одинаковы, а в TPrinterPreview PrinterPreview.Canvas.Handle представляет собой метафайл, в котором записаны данные и PrinterPreview.Handle представляет собой Printer.Handle. По этой причине используйте PrinterPreview.Canvas.Handle для операций, связанных с рисованием (напр. DrawText, DrawTexteEx) и используйте PrinterPreview.Handle в функциях, которые возвращают информацию о возможностях принтера (напр. GetDeviceCaps). Глобальная функция PrinterPreview возвращает объект по умолчанию PrinterPreview, который отображает данные в форме предварительного просмотра, принятой по умолчанию.

TDBEditEh
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Использование edit-контролов
Компонент TDBEditEh представляет собой однострочный либо многострочный edit-контрол, который может отображать и редактировать поле в dataset'е либо может работать как не-data-aware edit-контрол.

TDBDateTimeEditEh
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Использование edit-контролов
Компонент TDBDateTimeEditEh представляет собой однострочный edit-контрол для работы с датой и/или временем, который позволяет отображать и редактировать поля типа datetime в dataset'е либо может работать как не-data-aware edit-контрол.

TDBComboBoxEh
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Использование edit-контролов
Компонент TDBComboBoxEh представляет собой однострочный либо многострочный edit-контрол, который совмещает в себе edit box с прокручиваемым списком и может отображать и редактировать поле в dataset'е, либо может работать как не-data-aware edit-контрол.

TDBNumberEditEh
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Использование edit-контролов
Компонент TDBNumberEditEh представляет собой однострочный edit-контрол для работы с числовыми данными, который может отображать и редактировать числовые поля в dataset'е либо может работать как не-data-aware edit-контрол.

TPropStorageEh, TIniPropStorageManEh, TRegPropStorageManEh
Использование TPropStorageEh
 

Компоненты реализуют технологию сохранения свойств компонент формы в/из хранилища, такого как, например, ini-файл или реестр.

TMemTableEh
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Использование TMemTableEh
Dataset, который держит все данные в памяти.
TDataDriverEh
 
Использование DataDriver'ов
 

Поставляет данные (записи) в TMemTableEh.
Обрабатывает записи, измененные в TMemTableEh (записывает их в другой датасет, или вызывает события для обработки изменений в программе).

TDataSetDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который поставляет данные в TMemTableEh из другого датасета.
Обрабатывает записи, измененные в TMemTableEh записывая их в другой датасет.

TSQLDataDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который содержит в себе пять SQL выражения и параметры для запроса данных, удаления записи, вставки записи, изменения записи, перезапроса записи. TSQLDataDriverEh не умеет посылать запросы не сервер, но умеет подготавливать параметры запроса и вызывает глобальное событие, в котором программист может передать SQL выражение на сервер. 

TBDEDataDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который взаимодействует с сервером используя драйвер дотсупа к БД BDE.

TIBXDataDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который взаимодействует с сервером используя драйвер дотсупа к БД IBX.

TDBXDataDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который взаимодействует с сервером используя драйвер дотсупа к БД DBX.

TADODataDriverEh
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Использование DataDriver'ов
 

DataDriver, который взаимодействует с сервером используя драйвер дотсупа к БД ADO.

 Установка

Нижеследующее описывает установку EhLib под Delphi 6. 

Удалите предыдущую или evaluation версию EhLib из Delphi 6 IDE. 
Удалите либо перенесите в другую папку следующие файлы для предупреждения пересечения этой и новой версии EhLib (файлы EhLib.bpl, EhLib.dcp либо EhLibXX.bpl, EhLibXX.dcp (если версия 3.X и выше)).

Распаковка архива

Распакуйте архив EhLib.
После распаковки вы получите следующие папки:

Папки 'EhLib - source include' версии:
	BCB4
	Содержит файлы для C++ Builder 4.

	BCB5
	Содержит файлы для C++ Builder 5.

	BCB6
	Содержит файлы для C++ Builder 6.

	Common
	Содержит файлы для всех версий Delphi и C++ Builder.

	Delphi4
	Содержит файлы для Delphi 4.

	Delphi5
	Содержит файлы для Delphi 5.

	Delphi6
	Содержит файлы для Delphi 6.

	Delphi7
	Содержит файлы для Delphi 7.

	DEMOS
	Демо-проект. Использует таблицы из папки DEMOS BDE-алиаса "DBDEMOS".

	LangResources
	Содержит файлы ресурсов для разных языков.

	DataService
	Содержит файлы с объектами, позволяющими сортировать данные в разных типах dataset'ов.

	ORDERS
	Содержит текстовые файлы, которые описывают процедуры регистрации различных версий EhLib.

	HLP
	Содержит файлы помощи.


Папки версии 'Ehlib - without source' и 'Ehlib- Evaluation version':
	BCB4
	Содержит файлы для C++ Builder 4.

	BCB5
	Содержит файлы для C++ Builder 5.

	BCB6
	Содержит файлы для C++ Builder 6.

	Common
	Содержит интерфейсную часть исходников EhLib. (Файлы только для информации, не требуются при инсталяции)

	Delphi4
	Содержит бинарные файлы для Delphi 4.


	Delphi5
	Содержит бинарные файлы для Delphi 5.

	Delphi6
	Содержит бинарные файлы для Delphi 6.

	Delphi7
	Содержит бинарные файлы для Delphi 7.

	DEMOS
	Демо-проект. Использует таблицы из папки DEMOS BDE-алиаса "DBDEMOS".

	LangResources
	Содержит файлы ресурсов для разных языков.

	DataService
	Содержит файлы с объектами, позволяющими сортировать данные в разных типах dataset'ов.

	ORDERS
	Содержит текстовые файлы, которые описывают процедуры регистрации различных версий EhLib.

	HLP
	Содержит файлы помощи.


При необходимости создайте новую папку "EhLib" в папке с установленным Delphi 6 (например, C:\Delphi6\EhLib). 

Если у вас версия EhLib с исходниками - копируйте в эту папку файлы из папок Common и Delphi6 архива EhLib.
Если у вас версия EhLib без исходников либо evaluation-версия, тогда копируйте в эту папку файлы из папки Delphi6 архива EhLib.

По умолчанию EhLib содержит файлы ресурсов для английского языка. Если вам нужен другой язык, то вы можете заменить оригинальные файлы ресурсов (которые уже находятся в C:\Delphi6\EhLib) файлами, которые находятся в соответствующей подпапке LangResources и при необходимости изменить их. 

Установка пакетов.
Запустите Delphi и откройте ("File\Open...") runtime-пакет EhLibXX.Dpk.
Скомпилируйте пакет. По умолчанию Delphi сохраняет скомпилированный файл EhLibXX.BPL в папке <Delphi path>\Projects\Bpl, эта папка должна присутсвовать в переменной окружения PATH (как DOS-переменная окружения PATH). 

Добавте, (если необходимо) директорию "EhLib" в меню  Tools->Environment Options->Library->Library Path (Для Delphi 9 в Tools->Options->Environment Options->    Delphi Options->Library - Win32->Library Path).

Откройте и скомпилируйте EhLibDataDriversXX.Dpk.

После этого надо установить пакеты времени разработки.

Для этого используйте меню "File\Open...", чтобы открыть design-time пакет DclEhLibXX.Dpk.

В "Package..." нажмите "Compile" затем "Install" что-бы зарегистрировать компоненты EhLib в палитре компонентн.

После этого откройте и установките пакет DclEhLibDataDriversXX.Dpk.

Компоненты EhLib должны появляться на странице 'EhLib' палитры компонентов.
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Замечание по установке для пользователей, использовавших EhLib 1.X or 2.X:
Имейте в виду, Что Delphi IDE не перемещает компоненты на новое место 'по умолчанию' на палитре компонентов, когда вы устанавливаете новую версию компонентов. Если у вас уже есть установленный EhLib предыдущих версий, установка новой (3.0) версии не переносит EhLib-компоненты на страницу 'EhLib'. Для того чтобы поместить компоненты на место 'по умолчанию' в палитре компонентов, сделайте следующее: 
    Откройте меню Component->Configure Palette. 
    Выберите пункт '[All]' в listbox'е Pages . 
    Кликните кнопку 'Default Pages'. 

  Добавьте (если требуется) папку EhLib ("C:\Delphi6\EhLib") в список папок с библиотеками (Tools->Environment Options->Library->).

Наиболее часто встречающиеся проблемы при инсталляции и методы их решения.
	Проблема:
	Решение:

	Во время компиляции Delphi выдает следующую ошибку: "Unit AAA compiled with different version of unit BBB"
	1.Это может быть связано с тем, что Delphi имеет доступ к модулям старой версии EhLib. Попробуйте удалить старую версию EhLib полностью. 

2. Это может быть связано с тем, что ваш Delphi или C++ Builder имеют номер Build не совпадающий с номером Build в котором был скомпилирован EhLib: 
C++ Builder 4 (Build 14.11) Update Pack 1 + "C++BUILDER 4 UPDATE PACK 2"
C++ Builder 5 (Build 12.34) Update Pack 1
Delphi 4 (Build 5.108) Update Pack 3
Delphi 5 (Build 6.18) Update Pack 1
Delphi 6 (Build 6.163) 

	[Fatal Error] EhLib.dpk(51): File not found: 'DBSumLst.dcu'
	Это может быть связано с тем, что вы не скопировали файлы из папок Common и Delphi6 архива EhLib в одну папку.
Если у вас EhLib - source include версия - скопируйте файлы из папок Common и Delphi6 архива EhLib в отдельную папку.


Установка файлов помощи. 
Скопируйте файлы EhLib.hlp и EhLib.cnt из папки HLP архива EhLib в папку с файлами помощи Delphi 6.
Запустите Delphi IDE.
Выберите в меню Help|Customize для запуска приложения OpenHelp.
Добавьте файл EhLib.cnt на странице Contents, добавьте файл EhLib.hlp на страницы Index и Link.
Выберите в меню "File->Save Project".
Закройте приложение OpenHelp.
Для проверки правильности установки файлов помощи EhLib разместите на форме компонент DBGridEh и нажмите F1. Delphi IDE откроет окно помощи с информацией о компоненте TDBGridEh. 

Если вы хотите установить файлы помощи в нескольких версиях Delphi одновременно (или под C++ Builder и Delphi одновременно), то создайте копии EhLib.hlp и EhLib.cnt для каждой версии Delphi и C++ Builder с разными именами файлов (например, для Delphi 6 скопируйте файлы EhLib.hlp и EhLib.cnt в EhLibD6.hlp и EhLibD6.cnt соответственно).
Далее нужно отредактировать файл EhLibD6.cnt. Этот файл содержит несколько разделов ":Include" в первых строках. Закомментируйте (используя символом ";") строки которые не содержат слово "DELPHI6.OHL".

:BASE EhLibD6.hlp
:TITLE EhLib library
;:Include bcb4.cfg
;:Include bcb5.ohl
;:Include delphi4.cfg
;:Include DELPHI5.OHL
:Include DELPHI6.OHL.

Скопируйте EhLibD6.hlp и EhLibD6.cnt в папку с [Delphi 6]\HELP и установите файлы помощи как описано выше.
Использование компоненты TDBGridEh 

Общие понятия о TDBGridEh, TDataLink и TDataSet.
Следующий раздел распространяется как на компонент TDBGridEh так и на TDBGrid.
Компонент TDBGridEh позволяет отображать и редактировать записи наборов данных в виде таблицы.
TDBGridEh не хранит данные в себе, он только отображает данные набора данных TDataSet через объект TDataLink. Каждый компонент для связи с данными TDataSet'а имеет внутренний объект TDataLink. Вы можете подключить TDBGridEh к dataset'у используя свойство DataSource. Если вы уже использовали компонент TStringGrid, то могли заметить что данные, отображаемые в TStringGrid и в TDBGridEh очень похожи, но механизмы, которые используются для отображения данных в  TStringGrid и в TDBGridEh абсолютно разные. В TStringGrid общее количество строк сетки равно количеству в массиве строк данных, тогда как в TDBGridEh (и TDBGrid) число строк всегда не больше чем числа видимых строк. И хотя вертикальный scrollbar может отображать позицию относительно общего числа записей в dataset'е, он берет данные о позиции не из массива ячеек grid'а, а непосредственно из dataset'а (DataSet.RecNo). TDataSet не позволяет нам работать с данными как с массивом данных, напр. мы не можем быстро получить значение поля некой записи. Кроме того, некоторые типы dataset'ов не имеют понятия номера записи (DataSet.RecNo). В таких dataset'ах мы можем только знать, когда мы находимся в начале либо конце dataset'а либо где-то между ними и в этом случае DBGrid показывает вертикальный scrollbar только в 3 позициях (В TDBGridEh для работы с такими датасетами надо активизировать объект SumList). Для получения возможности отображения нескольких записей одновременно, объект TDataLink использует буфер записей (record buffer window) с быстрым доступом только для чтения. DBGrid использует эту возможность datalink'а и устанавливает размер record buffer window равный количеству возможных видимых строк grid'а. DataLink не позволяет определять с какой записи в DataSet'е, заполняется этот буфере. DataLink сам прокручивает содержимое record buffer window когда мы перемещаемся по dataset'у (Next, Prior) таким образом, чтобы активная запись всегда оставалась внутри record buffer window. В этом причина, почему активная запись меняет позицию, когда пользователи изменяют позицию scrollbar'а при помощи мыши.

TDBGridEh и вертикальный scrollbar. 

При работе разными типами dataset'ов можно обратить внимание, что для одних типов dataset'ов DBGrid отображает вертикальный scrollbar правильно, а для других имеет только 3 позиции независимо от числа записей в dataset'е. Для согласования scrollbar'а DBGrid использует свойства RecordCount и RecNo компонента DataSet. Некоторые dataset'ы и даже некоторые dataset'ы при определенных условиях возвращают -1 в качестве значения  RecordCount и RecNo. Функция DataSet IsSequenced показывает, использует ли таблица базы данных номера записей для отображения порядка записей. Когда IsSequenced возвращает True приложения могут использовать свойство RecNo для перемещения по записям dataset'а и DBGrid использует свойство RecNo для отображения положения ползунка на вертикальном scrollbar'е. Но когда IsSequenced возвращает False, DBGrid не может определить позицию текущей записи и отображает ползунок scrollbar'а в 3-х позициях. Компонент DBGridEh имеет возможность показывать пропорциональный scrollbar даже для неупорядоченных dataset'ов. Для этого нужно активизировать свойство SumList. Установите SumList.Active в True и SumList.VirtualRecords в True. SumList создаст список bookmar'ов записей. Если вы используете технологию клиент-сервер для доступа к базе данных, SumList вынудит dataset вернуть все записи, и эта операция займет некоторое время. Обратите внимание, что VirtualRecords будут работать только с full relationship bookmarks, т.е. DataSet.ComapreBookmark должен возвращать > 0 если bookmark1 > bookmark2 (т.е. запись, на которую указывает bookmark1 идет после записи, на которую указывает bookmark2), = 0 если bookmark1 = bookmark2, < 0 если bookmark1< bookmark2. TBDEDataSet в большинстве случаев поддерживает full relationship bookmarks.

Использование DBGridEh для сортировки и фильтрации данных в DataSet.
DBGridEh не может сортировать или фильтровать данные самостоятельно. Но он может послать команду для сортировки или фильтрации специальному объекту, который сделает это в DataSet'е. Вы можете выбрать 2 типа сортировки (локальная и серверная) используя свойство SortLocal и два типа фильтрации (также локальная и серверная), но реальная возможность применения каждого типа операции зависит от типа DataSet'а. Например TBDEDataSet - не поддерживает локальную сортировку (внутри DataSet'а), так что вы не сможете сортировать данные локально, когда grid присоединен к TQuery или TTable. Библиотека имеет набор специальные объекты для сортировки/фильтрации стандартных типов DataSet'ов постовляемых вместе с Delphi. 
Ниже вы можете видеть таблицу специальных объектов и DataSet'ов в которых объекты могут сортировать или фильтровать данные.

	Unit
	DataSet
	Local sorting
	Server sorting
	Local filtering
	Server filtering

	EhLibBDE
	TQuery,
TTable
	N
	Y
	Y
	Y

	EhLibADO
	TADOQuery,
TADODataSet 
	Y
	Y
	Y
	Y

	EhLibCDS
	TClientDataSet
	Y
	Y
	Y
	Y

	EhLibDBX
	TSQLQuery,
TSQLDataSet 
	N
	Y
	N
	Y

	EhLibIBX
	TIBQuery,
TIBDataSet 
	N
	Y
	Y
	Y


   
Когда grid настроен для сортировки на Сервере, специальный объект строит SQL-выражение ORDER BY и заменяет строку ORDER BY в свойстве Command или SQL DataSet'а и переоткрывает его.
   Когда grid настроен для локальной сортировки специальный объект производит сортировку учитывая специфику конкретного типа DataSet'а.
  Когда grid настроен для Локальной фильтрации, специальный объект строит выражение и присваивает его свойству Filter DataSet'а. Перед этим нужно заранее выставить значение Filtered в True.
  Когда grid настроен для фильтрации на сервере, специальный объект строит выражение для предложения 'WHERE' SQL-строки DataSet'а. Он пытается найти строку, начинющуюся с ключевого выражения '/*Filter*/'  (Вы можете изменять это ключевое выражение используя глобальную переменную SQLFilterMarker) в SQL-выражении и добавляет выражение для фильтрации после ключа в той же строке. Так что, SQL-запрос должен содержать строку, начинающуюся с '/*Filter*/' . Например: 
' select * 
from table1
where
/*Filter*/ 1=1 '

  Для автоматической фильтрации/сортировки данных в dataset'е требуется добавить один из модулей EhLibXXX (EhLibADO, EhLibBDE, EhLibCDS ... в зависимости от dataset'а, подключенного к grid') в раздел 'uses' любого модуля вашего проекта. Эти EhLibXXX модули содержат код для регистрации класса который наследуется от TDatasetFeaturesEh (специальный объект) и осуществляет фильтрацию/сортировку в DataSet'е. Для DataSet'ов сторонних разработчиков можно написать и зарегестрировать свой собственный класс или написать обработчики событий OnApplyFilter и/или OnSortMarkingChanged для каждого требуемого grid'а. Кроме того можно написать OnApplyFilter и/или OnSortMarkingChanged для глобальной переменной DBGridEhDataService. Эти события имеют тип TNotifyEvent, где в качестве Sender'а выступает TCustomDBGridEh.

Настройка сетки для сортировки данных:
TDBGridEh позволяет отображать специальные sortmarking bitmaps (маленькие треугольники) в правой части заголовков столбцов. Для отображения sortmarking bitmaps добавьте dghAutoSortMarking в свойство OptionsEh. Добавьте также dghMultiSortMarking в OptionsEh для обеспечения одновременной пометки сортировки по нескольким столбцам. Установите Column.Title.TitleButton в True для заголовков, у которых вы хотите изменять sortmarkers в run-time. Вы можете установить свойство сетки ColumnDefValues.Title.TitleButton чтобы позволить метки сортировки для всех столбцов, у которых не менялось свойство Column.Title.TitleButton. В run-time клик на заголовке изменяет порядок сортировки. При нажатом Ctrl можно отметить насколько столбцов одновременно. После клика на заголовке, если событие OnSortMarkingChanged не пусто то оно вызывается, иначе дейсвие передается на выполнение специальному объекту, если тот зарегистрирован. Специальный объект использует свойство Grid.SortLocal для определения типа сортировки данных: локально либо на сервере. Если вы пишете обработчик события OnSortMarkingChanged вы можете использовать свойство TDBGrid.SortMarkedColumns для доступа к сортируемым столбцам и свойство TColumnEh.Title.SortMarker для получения состояния маркера сортировки.

Настройка grid'а для фильтрации данных: 
TDBGridEh позволяет отображать специальную строку (под заголовком), где пользователь вводит в ячейки текст для фильтрации записей в dataset'е. (Значения в ячейке могут выглядеть как: "1", ">=1", ">1 AND <=5", "%TestStr%"). Установите STFilter.Visible в True для отображения специальной строки. Во run-time, когда курсор находится в ячейке фильтрации, пользователь может нажать ENTER для применения фильтра. Grid проанализирует выражения в каждой непустой ячейке фильтрации и вызовет метод TDBGridEh.ApplyFilter, далее вызывается событие OnApplyFilter либо осуществляется передача действия специальному объекту, если тот зарегистрирован.

Текст выражения в ячейке фильтра должен иметь следующий формат:

[Operator1] Operand1 [)] [AND|OR Operator2 Operand2 [)] ]

Где OperatorX - один из [ = | <> | != | > | < | >= | <= | ~ | !~ | in ( ]
OperandX - число, дата, строковое выражение, либо, для оператора 'IN', - список значений, разделенных запятыми.

Например:
'1'
'>=1'
'>1 AND <=5'
'~ TestStr%'
'!~ TestStr_'
'in (1,2,3,4,5,6) and >100'
'in (Str1,Str2,Str3)'

Настройка заголовков grid'а. 
Комплексные заголовки. 

TDBGridEh позволяет создавать заголововок над несколькими столбцами.

See Figure: 

Для этого надо установить свойство DBGridEh.UseMultiTitle в True и заполнить заголовки полей (TField.DisplayLabel) или заголовки столбцов, используя следующее правило: каждая часть текста в заголовке поля или заголовке столбца должна состоять из нескольких частей разделенных символом "|", где каждая общая часть одинакова для нескольких столбцов. Остальные поля или заголовки должны содержать одинаковый текст в соответствующих частях.  

Например:

Field1.DisplayLabel := 'Title1|SubTitle1';

Field2.DisplayLabel := 'Title1|SubTitle2';

    or

DBGridEh.Columns[0].Title.Caption := 'Title1|SubTitle1';

DBGridEh.Columns[1].Title.Caption := 'Title1|SubTitle2'; 
Заголовок как кнопка. 

Для того, чтобы заголовки работали как кнопки установите свойство Column.Title.TitleButton в True. Напишите обработчик события OnTitleBtnClick для пределения действия на клик пользователя на ячейке заголовка. 

Отображение картинок в заголовках. 

Для отображения картинок в заголовках вместо текста, нужно использовать свойство TitleImages TDBGridEh'а и свойство ImageIndex TColumnTitleEh'а. 

Значения по умолчанию для свойств заголовков. 

Для установки значенией по умолчанию для свойств заголовков используйте свойство TDBGridEh.ColumnDefValues.Title. Эти свойсва будут действовать для свойств всех заголовков до момента изменения аналогичного свойства в заголовке Column.Title.

Настройка колонтитулов grid'а.
Колонтитулы и итоговые значения. 

TDBGridEh позволяет отображать специальную строку (колонтитул) либо строки в нижней части grid'а. Используйте свойство FooterRowCount для определения числа строк колонтитулов в grid'е и свойства Footer или Footers объекта TColumnEh для назначения информации, которая должна быть отобрадена в ячейках колонтитула. Свойство Footers полезно задействовать когда у вас более одной строки колонтитулов. TColumnEh.Footers - это коллекция объектов TColumnFooterEh, где информация об i-м элементе коллекции будет отображаться в i-ой ячейке стобца колонтитула. В ячейке колонтитула может отображаться сумма по указанному полю, количество записей, значение поля либо статический текст. Используйте свойства Footer.ValueType либо Footers[i].ValueType для определения типа значения, отображаемого в ячейке колонтитула. Если ValueType = fvtStaticText, тогда в свойстве Value нужно задать текст для отображения. Если ValueType = fvtFieldValue, тогда в свойстве FieldName необходимо задать имя поля, значение которого будет отображаться. Для того, чтобы grid подсчитал итоговое значение, нужно активировать SumList (DBGridEh.SumList.Active := True) и установить ValueType Footer'а в fvtSum или fvtCount. Значение fvtSum означает подсчет суммы по полю колонки или указанному в свойстве FieldName Footer'а.

Настройка ячеек данных.
Отображение картинок в ячейках даннных, в зависимости от значений полей.

TDBGridEh позволяет отображать картинки из компонента TImageList, в зависимости от значений полей. Для этого нужно заполнить список значений полей в свойстве Column.KeyList (каждое значение в отдельной строке) и назначить свойству Column.ImageList значеним компоненты типа TImageList, в которой располагаются картинки в порядке номеров строк KeyList'а. Можно также присвоить свойство Column.NotInKeyListIndex индексом картини выводимой в случае если значениt поля не совпадающего ни с одним значением в KeyList (например, вы можете задать индекс картинки для значения Null). В run-time вы не можете менять картинке в ячейке. Использйте клавишу пробел и клик мышки для установки следующего значения из Column.KeyList в поле. Shift-пробел и Shift-клик для установки предыдущего значения из Column.KeyList. Установка Column.DblClickNextval в True позволяет изменять значения двойным-кликом мышки.

Checkbox'ы для boolean и не-boolean полей. 

Grid автоматически отображает checkbox'ы для boolean-полей. Для отображения checkbox'ов для не-boolean полей заполните первую строку свойства Column.KeyList, которая соответствует значению 'checked' checkbox'а, вторая строка - значению 'non checked' и установите свойство Column.Checkboxes в True. Cтрока в KeyList может содержать более одного значения, разделенных точкой с запятой.

Высота строк данных. 

Используйте свойства RowHeight и RowLines для определения высоты строк данных. Полная высота строки данных в пикселях равна (RowLines * высота одной строки текста) + RowHeight. Установка RowSizingAllowed в True позволяет менять мышкой высоту строк в run-time.

Для разбивки длинного текста на несколько строк установите Column.WordWrap в True. Текст будет перенесен, если высота строки (Row) больше высоты одной строки текста.

Отображение memo-полей. 

Для отображение memo-полей установите DrawMemoText в True. 

Изменение настроек шрифта в ячейке и ее цвета.

Свойства TDBGridEh Font и Color описывают шрифт и цвет, используемый для отображения ячейки grid'а.
Свойства Font и Color объекта TColumnEh описывают шрифт и цвет, используемый для отображения ячейки в определенном столбце.  

События для изменения настроек шрифта ячеек и цвета.

Ниже перечислены несколько событий, обработчики которых в можете написать для настройки атрибутов шрифта и цвета ячейки перед тем, как данные в ней будут напечатаны. Вы можете написать обработчик события TDBGridEh.OnDrawColumnCellEvent для настройки отображения текста в ячейках grid'а. Вы можете отрисовывать ячейку, используя методы свойства TDBGrid.Canvas. Но если вам нужно просто изменить атрибуты текста или цвет, то лучше использовать события, указанные ниже. Вы можете написать обработчик события TDBGridEh.OnGetCellParams для выставления свойств щрифта, цвета и других параметров ячейки перед отрисовкой данных в ячейке. Если вы хотите изменить атрибуты ячейки только в определенном столбце, вы можете использовать событие столбца TColumnEh.OnGetCellParams. Перед прорисовкой данных ячейки столбца в этом событии вы можете менять шрифт, цвет, выравнивание, ImageIndex, Text или State для checkbox'а. Перед редактированием данных ячейки столбца вы можете изменить шрифт, цвет фона, текст и управлять состоянием readonly. При вызови этих событий DataSet будет находистя на правильной записи, так что вы можете обращатся к значению полей используя например метод TDataSet.FieldByName(..).Value.

Значения по умолчанию для свойств столбцов. 

Для установки значений по умолчанию для свойств столбцов используйте свойство TDBGridEh.ColumnDefValues. Вновь создаваемые столбцы получат свойства из ColumnDefValues и будет хранить их до первого изменения.

Настройка in place редактора ячейки grid'а
Несколько полей в выпадающем lookup-списке. 

Для отображнения нескольких полей в выпадающем lookup-списке для lookup-полей установите в Column.LookupDisplayFields список полей. Точки с запятыми должны разделять множество имен полей. Имя Column.Field.LookupResultField должно присутствовать в списке LookupDisplayFields. Lookup-список с несколькими полями может быть назначен только lookup-полям. Это свойство работает только для полей DataSet'а типа Lookup (TField.FieldKind = fkLookup).

Столбец с простыми lookup-значениями. 

Вы можете отображать в столбце другой текст, зависящий от значения поля. Используйте свойства KeyList и PickList. KeyList содержит значения, которые сохраняются в поле, а PickList - в соответствующих индексах содержит значения для отображения. Установите Column.NotInKeyListIndex в индекс текста из PickList, который отображается если значение поля не содержится в KeyList (например, вы можете задать индекс текста для Null-значения поля). Установите Column.DblClickNextval в True, чтобы менять значение double-кликом.

Выпадающий календарь. 

Для полей TDateField и TDateTimeField редактор отображает dropdown-кнопку для отбражения выпадающего календаря. Установите Column.ButtonStyle в cbsNone для отключения отображения dropdown-кнопки.

Цвет и фонт текстового редактора по месту.

Редактор получает цвет и фонт из цвета и фонта ячейки. Ячейка получает цвет и фонт из столбца и в событии OnGetCellParams. Редактор автоматически устанавливает многострочный режим если высота строки больше высоты одной строки и свойство WordWrap для столбца установлен в True.

Автоматическая подгонка ширины столбцов grid'а под ширину клиентской области grid'а.
Установите AutoFitColWidths в True для автоматического изменения ширины столбцов так что ширина свей сетки будет равна видимой части окна сетки. Свойство MinAutoFitWidth определяет минимальную ширину grid'а при которой происходит изменение ширины.

3D и flat вид grid'а. 

Используйте свойство OptionsEh для отображения/скрытия 3D-рамки вокруг фиксированных, закрепленных, колонтитулов и строк данных.
Используйте свойство Flat для отображения grid'а в плоском стиле. 

Импорт/Экспорт данных TDBGridEh в/из разные форматы.
EhLib имеет набор функций для экспорта данных DataSet'а в Text, Csv, HTML, RTF, XLS и внутренние форматы. Он может записывать данные в поток (объект TStream) либо в файл. 

Пример:

Pascal: SaveDBGridEhToExportFile(TDBGridEhExportAsText,DBGridEh1,'c:\temp\file1.txt',False);

C++: SaveDBGridEhToExportFile(__classid(TDBGridEhExportAsText),DBGridEh1,"c:\\temp\\file1.txt",false);

EhLib имеет набор функций для импорта данных из Text и внутренних форматов в DataSet подключенный к сетке. Он может считывать данные из потока (объект TStream) либо из файла.

Работа со свойствами объекта TDBGridEh.IndicatorTitle.
Используя свойства объекта TDBGridEh.IndicatorTitle вы можете управлять поведением сетки при нажатии на верхнюю левую ячейку.
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Чтобы верхняя левая ячейка работала в режиме кнопки установите TitleButton в True. В этом случае также будет использоваться свойство DropdownMenu и UseGlobalMenu. Если UseGlobalMenu = True то после щелчка не на верхнюю левую ячейку сетка будет формировать выпадающее DropDown menu используя глобальное свойство DBGridEhCenter. IndicatorTitleMenus. Если будет также установлено свойство DropdownMenu, то элементы этого меню будут добавлены в выпадающее меню после элементов глобального меню.
    property DropdownMenu: TPopupMenu;


Определяет выпадающее меню, элементы которого будут отображаться при нажатии на IndicatorTitle ячейку.

    property ShowDropDownSign: Boolean default False;


Определяет надо ли отображать черный треугольник направленный вниз в верхней левой ячейке.

    property TitleButton: Boolean;


Определяет что верхняя левая ячейка работает как кнопка.

    property UseGlobalMenu: Boolean default True;


При формировании выпадающего меню использовать свойства глобального объекта DBGridEhCenter. IndicatorTitleMenus.

Настройка глобальных свойств TDBGridEh.
Библиотека имеет набор глобальных свойств и событий, которые влияют на все созданные в проекте сетки. Вы один раз настраиваете это свойство или событие, например, в главной форме вашего проекта, и все сетки проекта будут менять свое поведения согласно этим настройкам. Для управления глобальным поведением сеток используются глобальные объекты типа TDBGridEhCenter и TDBGridEhStyle. Первый объект используется для управления поведением грида, второй для управления отображением.
Общая информация о классе TDBGridEhCenter:

Для доступа к элементам объекта TDBGridEhCenter используйте глобальную функцию:
function DBGridEhCenter: TDBGridEhCenter;

Она возвращает текущий объект типа TDBGridEhCenter, который управляет поведением всех сеток. Вы можете написать наследника от TDBGridEhCenter в, котором можно переписать виртуальные методы управляющие поведением сеток, и зарегистрировать ваш объект управления с помощью функции:
function SetDBGridEhCenter(NewGridCenter: TDBGridEhCenter): TDBGridEhCenter;

Она устанавливает новый объект управления и возвращает ссылку на старый. Старый объект чаще всего необходимо просто удалить.

Свойства и события класса TDBGridEhCenter:
Свойства: 

    property FilterEditCloseUpApplyFilter: Boolean;

Определяет, будет ли применяться SubTitleFilter сразу после выбора значений из DropDown списка или для применения фильтра надо всегда нажимать Enter.

    property IndicatorTitleMenus: TDBGridEhStyleIndicatorTitleMenusEh;

Задает список элементов, которые будут появляться в выпадающем  DropDown списке меню сеток при установленном TDBGridEh.IndicatorTitle.UseGlobalMenu = True и TDBGridEh.IndicatorTitle.TitleButton = True.

Тип TDBGridEhStyleIndicatorTitleMenusEh является перечисление и содержит следующие значения 


itmVisibleColumnsEh
- Отображать меню со списком полей грида, кликая на которые можно отображать  срывать столбцы.

itmCut


- Отображать меню Cut

itmCopy


- Отображать меню Copy

itmPaste


- Отображать меню Paste

itmDelete

- Отображать меню Delete

itmSelectAll

- Отображать меню SelectAll
События:

    OnApplyFilter: TNotifyEvent;


Событие вызывается, когда в сетке применяется SubTitleFilter. В качестве параметра Sender передается вызывающая сетка. В обработчике события вы можете вызывать обработчик по умолчанию DBGridEhCenter.DefaultApplyFilter.
    OnApplySorting: TNotifyEvent;


Событие вызывается, когда в сетке применяется сортировка. В качестве параметра Sender передается вызывающая сетка. В обработчике события вы можете вызвать обработчик по умолчанию DBGridEhCenter. DefaultApplySorting.
    OnBuildIndicatorTitleMenu: TDBGridEhBuildIndicatorTitleMenu;


Событие вызывается, когда в сетке формируется выпадающее меню при нажатии на верхнюю левую ячейку сетки IndicatorTitle. Событие вызывается если TDBGridEh.IndicatorTitle.TitleButton = True. В событие передается Grid, в котором была нажата IndicatorTitle кнопка и PopupMenu, которое будет отображено под кнопкой. Вы можете вызвать функцию, которая сформирует меню по умолчанию 

  DBGridEhCenter.DefaultBuildIndicatorTitleMenu(Grid, PopupMenu);

и затем выполнить дополнительные манипуляции, например, добавить еще один элемент меню.

// Ниже пример демонстрирующий как добавить в список IndicatorTitle меню новое меню для печати сетки.
// Объявляем ссылку на новое глобальное меню для печати сетки.

var  DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem: TDBGridEhMenuItem;

// В public разделе главной формы объявляем методы для события по созданию IndicatorTitle меню.

    procedure BuildIndicatorTitleMenu(Grid: TCustomDBGridEh; var PopupMenu: TPopupMenu);

// И события, которое будет вызываться при выборе нового меню, которое мы добавим в BuildIndicatorTitleMenu.

    procedure MenuEditClick(Sender: TObject);

// В событии создания главной формы (TMainForm.OnCreate) программы присваиваем событие по формированию IndicatorTitle меню.

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  DBGridEhCenter.OnBuildIndicatorTitleMenu := BuildIndicatorTitleMenu;

end; 
// Сам метод для добавления нового меню в стандартный список IndicatorTitle меню.

procedure TForm1.BuildIndicatorTitleMenu(Grid: TCustomDBGridEh; var PopupMenu: TPopupMenu);

begin

// Вначале вызываем стандартный метод формирования меню.

  DBGridEhCenter.DefaultBuildIndicatorTitleMenu(Grid, PopupMenu);

// Затем добавляем создаем новый. 

  if DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem = nil then

    DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem := TDBGridEhMenuItem.Create(Screen);

  DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem.Caption := 'Preview';

  DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem.OnClick := MenuEditClick;

  DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem.Enabled := True;

  DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem.Grid := Grid;

// И добавляем его в конец списка меню.  PopupMenu.Items.Insert(PopupMenu.Items.IndexOf(DBGridEhSelectAllIndicatorMenuItem)+1, DBGridEhPreviewIndicatorMenuItem);

end;
// Обработчик меню печати сетки.
procedure TForm1.MenuEditClick(Sender: TObject);

begin

  PrintDBGridEh1.DBGridEh := TDBGridEh(TDBGridEhMenuItem(Sender).Grid);

  PrintDBGridEh1.SetSubstitutes(['%[Today]',DateToStr(Now)]);

  PrintDBGridEh1.Preview;

end;

    OnCellMouseClick: TGridEhCellMouseEvent;


type  TGridEhCellMouseEvent = procedure (Grid: TCustomGridEh; Cell: TGridCoord;

    Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer) of object;


Событие вызывается при щелчке мышкой на любую ячейку сетки. В событие передается сетка, в которой была кликнута ячейка (Grid), координаты ячейки (Cell), Кнопка, которая была нажата на мышке (Button), Состояние Shift кнопок клавиатуры (Shift) и координаты точки нажатия внутри ячейки (X, Y). В обработчике события вы можете вызывать обработчик по умолчанию DBGridEhCenter.DefaultCellMouseClick.
    OnIndicatorTitleMouseDown: TGridEhCellMouseEvent;


type  TGridEhCellMouseEvent = procedure (Grid: TCustomGridEh; Cell: TGridCoord;

    Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer) of object;


Событие вызывается при нажатии мышкой на верхнюю левую ячейку сетки. В обработчике события вы можете вызывать обработчик по умолчанию DBGridEhCenter.DefaultIndicatorTitleMouseDown.
    OnLocateText: TLocateTextEventEh;


type  TLocateTextEventEh = function (Sender: TObject;

    const FieldName: string; const Text: String; Options: TLocateTextOptionsEh; Direction: TLocateTextDirectionEh; Matching: TLocateTextMatchingEh; TreeFindRange: TLocateTextTreeFindRangeEh): Boolean of object;

Событие вызывается при инкрементном или диалоговом поиске в сетке.
Общая информация о классе TDBGridEhStyle:

Для доступа к элемента объекта TDBGridEhStyle используйте глобальную функцию:

function DBGridEhStyle: TDBGridEhStyle;

Она возвращает текущий объект типа TDBGridEhStyle, который управляет отображением всех сеток. Вы можете написать наследника от TDBGridEhStyle в котором можно переписать виртуальные методы управляющие отображением сеток, и зарегистрировать ваш объект управления с помощью функции:

function SetDBGridEhStyle(NewGridStyle: TDBGridEhStyle): TDBGridEhStyle;

Она устанавливает новый объект отображения и возвращает ссылку на старый. Старый объект чаще всего необходимо просто удалить.

Свойства и события класса TDBGridEhStyle:

Свойства

    property LuminateSelection: Boolean default True;


Определяет метод подсветки выделенной области. Если LuminateSelection = False то выделение будет закрашиваться цветом clHighlight. Если LuminateSelection = True то выделение будет закрашиваться методом легкого затемнения в сторону clHighlight цвета.

    property IsDrawFocusRect: Boolean default True;


Определяет нужно ли рисовать оконтовочный точечный квадрат в сетках вокруг текущей ячейки или строки-записи.

Другие возможности.
В lookup-редакторе вы можете очистить (установить в Null) значение LookupKeyField в runtime. Просто выделите весь текст и нажмите Delete.

Закрепленная зона. 

Закрепленная зона - это набор столбцов в левой части grid'а, который не прокручивается. В отличие от зафиксированных (fixed) столбцов, закрепленные (frozen) столбцы могут получать фокус ввода. Для определения числа непрокручиваемых столбцов задайте свойство FrozenCols.

Инкрементный поиск

TDBGridEh позволяет пользователям совершать специальный "инкрементный" поиск в столбце grid'а. Когда пользователь входит в режим инкрементного поиска, он может набирать символы и grid будет пытаеться найти набранный текст в текущем столбце. Используйте значения dghIncSearch и dghPreferIncSearch (свойство OptionsEh) для управления инкрементным поиском. В runtime вы можете использовать следующие сочетания клавиш для инкрементного поиска:
    Ctrl+F - начало инкрементного поиска.
    Ctrl+Enter - поиск следующего совпадения.
    Ctrl+Shift+Enter - поиск предыдущего совпадения.
Если dghIncSearch включен в OptionsEh и столбец - только для чтения, тогда grid включает инкрементный поиск автоматически при первом нажатии клавиши и будет возвращен в нормальный режим через 1,5 секунд. Значение dghPreferIncSearch определяет, что grid установит режим инкрементного поиска автоматически при первом нажатии клавиши вместо редактирования.

Горизонтальная и вертикальная полосы прокрутки. 

Используйте свойства VertSctollbar и HorzSctollbar для отображения/скрытия вертикальной и горизонтальной полос прокрутки.

Множественный выбор. 

TDBGridEh позволяет выбирать записи, столбцы и прямоугольные области для последующих операций над выделенной областью. Для включения возможности множественного выбора установите следующие свойства:
     dgMultiSelect в свойстве Options - определяет возможность множественного выбора.
    dghClearSelection в свойстве OptionsEh - определяет, будет ли снято выделение после того как пользователь переместился к другой ячейке.    
    EditActions - определяет действия, которые пользователь может выполнять с выделенной областью (Copy, Cut, Delete, Paste, SelectAll).
    AllowedSelections - определяет разрешенные типы выделения которые могут быть (Rows, Columns, Rectangle area, All).
    Selection - определяет текущее состояние множественного выбора: выбранные записи, столбцы либо прямоугольные области и включает в себя свойства и функции для доступа к ним. 

Сохранение и восстановление макета сетки и колонок в/из реестра либо ini-файл. 

В TDBGridEh есть набор методов для сохранения и восстановления макета сетки и колонок в/из реестра либо ini-файл:
    RestoreColumnsLayout - Восстановление порядка следования столбцов, ширины и состояния маркеров сортировки из реестра.
    RestoreColumnsLayoutIni - Восстановление порядка следования столбцов, ширины и состояния маркеров сортировки из ini-файла.
    RestoreGridLayout    - Восстановление порядка следования столбцов, ширины, видимости, состояния маркеров сортировке, Sortmarked index и/или высоты строк из реестра.
    RestoreGridLayoutIni - Восстановление порядка следования столбцов, ширины, видимости, состояния маркеров сортировке, Sortmarked index и/или высоты строк из ini-файла.
    SaveColumnsLayout - Сохранения порядка следования столбцов, ширины и состояния маркеров сортировки в реестр.
    SaveColumnsLayoutIni - Сохранения порядка следования столбцов, ширины и состояния маркеров сортировки в ini-файл.
    SaveGridLayout - Сохранение порядка следования столбцов, ширин, видимости, состояния маркеров сортировке, Sortmarked index и/или высоты строк в реестр.
    SaveGridLayoutIni - Сохранение порядка следования столбцов, ширин, видимости, состояния маркеров сортировке, Sortmarked index и/или высоты строк в ini-файл.

Возможности, не поддерживаемые текущей версией TDBGridEh .
Данная версия TDBGridEh не поддерживает следующие возможности:
    TDBGridEh не может иметь индивидуальную высоту строк для каждой строки данных.
    TDBGridEh не может объединять ячейки данных горизонтально и вертикально.

Преобразование существующего компонента TDBGrid в TDBGridEh.
Несмотря на то, что TDBGridEh не является потомком компонента TCustomDBGrid, у них есть много похожих свойств.
Это позволяет конвертировать существующий компонент TDBGrid в TDBGridEh с минимальными потерями.
Для конвертирования существующего компонента TDBGrid в TDBGridEh сделайте следующее: 

Откройте форму с компонентом TDBGrid в Delphi IDE.
Установите view form as Text (Alt-F12) 
Переименуйте все типы TDBGrid в TDBGridEh  ('object DBGrid1: TDBGrid' -> 'object DBGrid1: TDBGridEh')
Установите view form обратно как Form (Alt-F12)
В published части описания класса формы переименуйте все объекты TDBGrid в TDBGridEh ('DBGrid1: TDBGrid;' -> 'DBGrid1: TDBGridEh;' )
Попробуйте перекомпилировать проект. 

Использование TPrintDBGridEh
Компонент TPrintDBGridEh предназнчен для предварительного просмотра и печати компонента TDBGridEh. Используйте функции Print и Preview для печати грида либо просмотра перед печатью в специально окне.

Rich text перед и после grid'а
TPrintDBGridEh позволяет печатать текст перед и после grid'а. Для этого используйте свойства AfterGridText и BeforeGridText. Также используя метод SetSubstitutes, вы можете задавать подстановку текста в свойствах BeforeGridText и AfterGridText в процессе печати/предварительного просмотра.

Возможности, не поддерживающиеся текущей версией TPrintDBGridEh.
Эта версия TPrintDBGridEh не поддерживает следующие возможности:
    TPrintDBGridEh не может производить печать/предварительный просмотр нескольких grid'ов на одной странице.

FAQ List:
Q: Как производить печать/предварительный просмотр grid'а в ландшафтной ориентации листа.
A: TPrintDBGridEh не имеет специальных свойств для установки ориентации страницы. Перед вызовом функций Print либо Preview вы можете послать установить ориентацию для виртуального принтера.

uses ......, PrViewEh, Printers.

..............

procedure TForm1.bPreviewClick(Sender: TObject);

begin
  PrinterPreview.Orientation := poLandscape;

  PrintDBGridEh1.Preview;

end;

Использование компонента TDBSumList
Общие сведения о TDBSumList.
Вы можете использовать TDBSumList для подсчета общего количества записей в TDataSet'е с динамическим отсаживанием изменений. Установите свойство DataSet в DBSumList'е для которого вы хотите считать и напишите обработчик события SumListChanged для описания действий после того как суммы в TDBSumList'е будут изменены. TDBSumList имеет свойство SumCollection, которое представляет собой контейнер для объектов TDBSum. Каждый объект TDBSum задает свойства подсчета агрегированного значения. Свойства FieldName и GroupOperation определяют имя поля и тип агрегированного значения, SumValue содержит текущее агрегатное значение.

Специальный подтип TDBSumList'а встроен в компонент DBGridEh.

Как это работает и почему SumList иногда рассчитывает агрегатные значения некорректно.
Data-aware компоненты взаимодействуют с dataset'ом через объект TDataLink. TDataLink не имеет свойств или событий для динамического отслеживания изменений в датасете. Например, когда удаляется запись из dataset'а, у всех объектов TDataLink срабатывает событие deDataSetChange (оперделяющее что Весь датасет изменился) и мы не может определить какое именно зименение произошло в датасете, удалилось ли одна запись или изменился весь датасет. Что бы не пересчитывать все значение в датасете при небольших изменениях TDBSumList переопределяет следующие события dataset'а: OnAfterEdit, OnAfterInsert, OnAfterOpen, OnAfterPost, OnAfterScroll, OnBeforeDelete, OnAfterClose, но появляются следующие проблемы, такие как:
  Назначение этих событий в runtime деактивизируйте SumList.
  При некоторых условиях SumList может выдавать ошибку нарушения доступа (exception of access violation). SumList пробует вернуть события dataset'у, но dataset уже удален. Подобная ситуция случается, когда SumList (или grid) и dataset расположены на разных формах (в разных DataModul'ях). В данной ситуации попробуйте деактивировать SumList перед тем, как форма либо DataModule с dataset'ом будут удалены.
  SumList не сможет отследить изменения в dataset'е, если вы используете методы SetRange или ApplyRange. Вызывайте SumList.RecalAll после использования этих методов.
  SumList не сможет отслеживать изменения в dataset'е для detail-dataset в не-BDE dataset'ах. Вызывайте SumList.RecalAll после изменения активной записи в master dataset'е.
  Так же в других случаях если вы видите, что при некоторых условиях SumList рассчитывает значения некорректно, вызывайте метод RecalAll.

Использование edit-контролов
Общие сведения об edit-контролах.
EhLib включает пять edit-контролов: TDBEditEh, TDBDateTimeEditEh, TDBComboBoxEh, TDBNumberEditEh and TDBLookupComboboxEh. EhLib не содержит не-data-aware версий этих компонентов, т.к. каждый компонент может работать в режимах как data-aware так и не-data-aware. Базовый класс, для всех edit-контролов - это TCustomDBEditEh. TCustomDBEditEh обеспечивает поведение обычных контролов для редактирования текста и, если требуется, редактирования поля базы данных и позволяет:
    Базовые функции редактирования текста, такие как выделение текста, изменение выделенного текста и изменения регистра букв.
    Доступ к тексту компонента, маркированного как read-only либо указание password character для скрытия настоящего значения.
    Проверка правильности ввода - использование маски ввода.
    Запись отредактированного текса в поле базы данных.
    Отображение одной либо нескольких кнопок редактирования (с разными изображениями: выпадающий список, многоточие, up-down стрелки, знак +, знак - либо произвольная картинка) в правой части поля редактирования.
    Отображение картинки из ImageList в левой части поля редактирования.
Приложение может использовать свойства Text (тип String) и Value (тип Variant) для получения и установки текстового либо вариантного значений контрола. Свойство Text - это текст, который вы видите в контроле. Свойство Value содержит значения вариантного типа и может содержать типы данных, зависящие от типа контрола. Оно может содержит значение Null либо:
    Строкового типа для TDBEditEh и TDBComboBoxEh,
    Типов TDateTime, TDate, TTime, Double для TDBDateTimeEditEh,
    Все числовые типы для TDBNumberEditEh,
    TDBLookupComboboxEh содержит значение, зависящее от типа lookup-поля.
Если контрол подключен к полю датасета, то в момент присвоения значения свойствам Text либо Value автоматически занесутся в поле.
Все контролы имеют свойства Flat и AlwaysShowBorder для отображения 'плоской' рамки вокруг контрола.

Работа с кнопками редактирования.
Каждый edit-контрол позволяет отображать одну или более кнопок в правой части зоны редактирования. Для этого вы можете использовать свойства EditButton и EditButtons. 

Использование TDBDateTimeEditEh.
TDBDateTimeEditEh представляет собой однострочный edit-контрол для редактирования даты и/или времени, который может отображать значения даты и/или времени.
Свойство Kind определяет представление компонента: как редактор дат и/или редактор времени (dtkDateEh, dtkTimeEh, dtkDateTimeEh) либо произвольный (по маске) редактор даты-времени (dtkCustomEh).
Используйте свойство EditFormat для установки произвольного формата даты/времени. Вы можете использовать следующие элемены формата: 'YY', 'YYYY', 'MM', 'DD', 'HH', 'NN', 'SS'. 

По умолчанию TDBDateTimeEditEh строит маску редактирования используя переменную ShortDateFormat. Маска редактирования может быть шести типов: три для 4-символьног отображения года - 'MM/DD/YYYY', 'DD/MM/YYYY', 'YYYY/MM/DD' и три для 2-символьного отображения года 'MM/DD/YY', 'DD/MM/YY', 'YY/MM/DD'.
Приложение может использовать свойства Text (тип String) и Value (тип Variant) для получения и установки типа значения TDBDateTimeEditEh. Если TDBDateTimeEditEh типа dtkDateEh, тогда он будет менять только часть поля, являющуюся датой. Если TDBDateTimeEditEh типа dtkTimeEh то он будет менять только часть данных, являющуюся временем.

Использование TDBNumberEditEh.
TDBNumberEditEh предствляет собой однострочный числовой edit-контрол, который может отображать числовые данные.
TDBNumberEditEh отображает текст формата, заданного свойством DisplayFormat независимо имеет или не имеет контрол фокус ввода.
Используйте свойства EditButton для настройки кнопки в правой части контрола. Когда EditButton установлен в UpDown, то контрол работает как spin-edit. Используйте свойство Increment для установки того, какое значение будет добавляться и вычитаться из значения при нажатии на spin-кнопки контрола.

Использование TDBComboBoxEh.
Компонент TDBComboBoxEh - это edit box с прокручивающимся выпадающим списком. Пользователи могут выбирать значения из списка либо вводить прямо в edit box.
TDBComboBoxEh позволяет отображать однстрочный либо многострочный текст. Используйте свойство WordWrap для установки TDBComboBoxEh как многострочного редактора.
Используйте свойство Items для доступа к списку значений (строк) части списка combo box'а.
Используйте свойство KeyItems для доступа к списку значений (строк) которые будут сохранены в поле когда свойство Items тоже установлено. Если Items и KeyItems заполнены то KeyList задает значения, которые сохраняются в поле, а в Items под ссотвествующими индексами задаются значения для отображения.
Используйте свойство Images для определения изображений, которые будут отображаться в выпадающем списке и отображаемое в левой части combobox'а. Индекс изображения будет браться из свойства ItemIndex ComboBox'а.

Использование TDBLookupComboboxEh.
TDBLookupComboBoxEh представляет собой combo box сопоставляющий набору значений полей в одном dataset'е соответствующий набор значений из другого dataset'а. Для более детального ознакомления с понятием 'lookup' смотрите справку Delphi , тема - Displaying and editing data in lookup list and combo boxes. 
TDBLookupComboboxEh может иметь два стиля (свойство Style):
csDropDownEh - Приложение может назначать и пользователи могут вводить текст, который не содержится в списке данных.
csDropDownListEh - Приложение может назначать и пользователи могут выбирать только текст, который содержится в списке.
Если свойства KeyField, ListField, ListSource, DataField и DataSource не определены, то вы можете присваивать значения KeyValue и Text как невлияющие друг на друга значения.
Список значений берется данные из dataset'а и управляется свойством ListSource. 
Список значений может:
    Отображать заголовки (Берутся из свойства Field.FisplayLabel),
    Отображать специальную непрокручиваемую строку в верхней части списка (Свойство SpecRow).
    Изменять размеры (Свойство Sizable),
    Автоматически устанавлитать ширину как сумму DisplayWidth отображаемых полей (Свойство Width = -1),
    Автоматическое выпадать при нажатии пользователем буквенной влавиши (Свойство AutoDrop).
    Иметь заданную ширину (Свойство Width).

Использование SpecRow в столбцах компонентов DBGridEh и DBLookupComboBoxEh.
Свойство SpecRow компонента TDropDownBoxEh либо свойство DropDownSpecRow компонента TColumnEh содержит объект TDropDownBoxEh. TDropDownBoxEh определяет атрибуты специальной строки в выпадающем списке (В TColumnEh SpecRow работает только для lookup полей).
TSpecRowEh содержит следующие свойства:

	CellsText: String
	Определяет текст ячейки в SpecRow. Когда выпадающий список содержит более одного столбца, используйте точку с запятой для отделения текста для каждого столбца.

	Color: TColor
	Цвет фона специальной строки в выпадающем списке.

	Font: TFont
	Шрифт текста специальной строки.

	Value: Variant
	Значение. Специальная строка будет выделена в списке когда это значение равно ключевому значению lookup списка.

	Visible: Boolean
	Указывает, что спецстрока активна и видима в списке.

	ShortCut: TShortCut
	Указывает комбинацию клавишь по которой Value будет устанавливаться в значение контрола.

	ShowIfNotInKeyList: Boolean
	Указывает что текст SpecRow, будет отображаеться если значение контрола не содержится в lookup списке ключевых значений.


TSpecRowEh представляет собой специальную строку верхней части списка для lookup-полей в столбце DBGridEh, и в классе TDropDownBoxEh компонента TDBLookupComboboxEh. Эта строка будет подсвечеваться активной, когда lookup-поле либо lookup-combobox содержит значение, равное значению specrow либо значению, отсутствующему в списке LookupList значений.

Использование TPropStorageEh и TPropStorageManagerEh
Компоненты TPropStorageEh and TPropStorageManagerEh реализуют технологию сохранения свойств компонент в/из хранилища настроек, таких как ini-файы и реестр.

Данная версия поддерживает компоненты для сохранения/восстановления в/из ini-файлов и реестра. Базовым компонентом данной технологии является TPropStorageEh. Double-клик на компоненте в design-time открывает окно выбора свойств для сохранения. В дереве свойств вы можете выбирать нужные свойства. Список свойств это список всех published-свойств и объявленных в функции DefineProperty компонентов. Для TCollection кроме добавляется специальная ветвь свойств <ForAllItems>. Если вы выбираете подсвойство в данной ветви, компонент сохранит соответствующее подсвойство для каждого элемента коллекции.

Компонент TPropStorageEh может сохранять/восстанавливает значения свойств в поток, но для перенаправления потока в хранилище необходимо выполнить одно из следующих действий.
1. Поместите компонент, унаследованный от TPropStorageManagerEh на форму.
В данной версии есть два подобных компонента - это TIniPropStorageManEh и TRegPropStorageManEh.
Установите свойства этих компонентов и назначте в качестве свойства TPropStorageEh.StorageManager этот компонент.

2. Либо вы можете один раз написать код для регистрации глобального компонента - DefaultPropStorageManager. Все компоненты TPropStorageEh, у которых свойство StorageManager не назначено будут использовать менеджер DefaultPropStorageManager для перенаправления потока значений свойств в хранилище.

Код для регистрации глобального компонента может выглядеть следующим образом:

----------- MainUnit.Pas--------

......

var

  IniPropStorageMan: TIniPropStorageManEh;

initialization

  IniPropStorageMan := TIniPropStorageManEh.Create(nil);

  IniPropStorageMan.IniFileName := 'MyIniFile.Ini';

  SetDefaultPropStorageManager(IniPropStorageMan);

end.

--------------------------------

Введение в технологию MemTable + DataDriver.

Данная технология предназначена для обеспечения унифицированного способа загрузки табличной информации с сервера на клиент и последующей обработки этих данных на клиенте: редактирования, сортировки, фильтрации и выгрузки измененных данных обратно на сервер. Технология не включает драйверов доступа к серверу.

Технология представлена двумя основными компонента:

TMemTableEh – dataset, который держит все данные в памяти. Его можно рассматривать как массив записей. 

Кроме того, он:

Поддерживает специальный интерфейс, позволяющий компоненту DBGridEh просматривать все данные, не перемещая активную запись.

Позволяет закачивать в себя данные из объекта TDataDriverEh    (свойство DataDriver).

Позволяет выгружать изменения обратно в DataDriver, оперативно или отложено (в зависимости то свойства CachedUpdates).

Позволяет создавать мастер/дитэил отношения на клиенте (фильтруя записи) или на внешнем источнике (обновляя параметры [Params] и перезапрашивая данные c DetailDataDriver'а).

Позволяет сортировать данные, включая Calculated и Lookup поля.

Позволяет создавать и заполнять данные в design-time и сохранять данные в dfm файле формы.

Позволяет хранить записи в виде дерева. Каждая запись может иметь записи узлы/ветви и сама являться узлом другой родительской записи. Компонент TDBGridEh поддерживает функциональность отображения древовидной структуры этих записей.

Позволяет подключиться к внутреннему массиву другого компонента TMemTableEh (свойство ExternalMemData) и работать с его данными: сортировать, фильтровать, редактировать.

Имеет интерфейс для получения списка всех значений столбца, игнорируя локальный фильтр датасета. TDBGridEh использует это свойство для автоматического формирования списка в выпадающем DropDownBox’е фильтра.

TDataDriverEh – выполняет две задачи:

  1. 
Поставляет данные (записи) в TMemTableEh.

  2.
Обрабатывает записи, измененные в TMemTableEh (записывает их в другой датасет, или вызывает события для обработки изменений в программе).

Кроме того, имеется несколько компонент наследуемых от TDataDriverEh. Это TSQLDataDriverEh, который содержит в себе пять SQL выражения и параметры для запроса данных, удаления записи, вставки записи, изменения записи, перезапроса записи. TSQLDataDriverEh посылает запросы не сервер, но умеет подготавливать параметры запроса и вызывает глобальное событие, в котором программист может передать SQL выражение на сервер. От TSQLDataDriverEh порождены несколько компонентов, которые сами могут посылать SQL выражения на сервер через соответствующие драйвера доступа к данным. Это TBDEDataDriverEh, TIBXDataDriverEh, TDBXDataDriverEh и TADODataDriverEh.

Компонент TMemTableEh.

Два режима работы компонента TMemTableEh.

Существует два режима работы компоненты TMemTableEh: ‘stand-alone’ и ‘with datadriver’.

‘stand-alone’ режим.

В режиме ‘stand-alone’ TMemTableEh работает как ни с чем несвязанный массив данных. Прежде чем работать с данными ‘stand-alone’ TMemTableEh’а необходимо создать внутренний массив данных. Для этого надо создать внешние поля (Fields) или field definitions в TMemTableEh и вызвать функцию CreateDataSet.

‘with datadriver’ режим.

Режим ‘with datadriver’ работает, когда присвоено свойство TMemTableEh.DataDriver. Внутренний массив данных создается автоматически при активизации MemTableEh’а. Структура полей предоставляется компонентом DataDriver.

ViewScroll

TMemTableEh поддерживает специальный интерфейс, позволяющий компоненту DBGridEh просматривать все данные, не перемещая активную запись. В дельнейшем будем называть такой режим работы ViewScroll.

Мастер/дитэил отношения.

Мастер/дитэил отношение – это режим работы двух датасетов при котором все видимые записи одного датасета (DetailDataSet) всегда соответствуют одной записи другого датасета (MasterDataSet). При движении по MasterDataSet’у DetailDataSet пересоздает или фильтрует записи так, чтобы они соответствовали записи MasterDataSet’а. Соответствия выставляются с помощью свойств MasterFields и KeyFields. DetailDataSet всегда выводит только те записи, у которых значения поля (полей) KeyFields равно значению поля (полей), заданное свойством MasterFields в мастер записи.

TMemTableEh позволяет создавать мастер/дитэил отношения на клиенте “mdsOnSelfEh” (фильтруя записи) или на провайдере “mdsOnProviderEh” (пересоздавая записи).

Для установки TMemTableEh в режим дитэил, используются следующие свойства: MasterSource, MasterFields, KeyFields, MasterDetailSide. Когда MasterDetailSide установлен в mdsOnSelfEh, TMemTableEh будет фильтровать записи по полям DetailFields основываясь на значении полей MasterSource[MasterFields]. Когда MasterDetailSide установлен в mdsOnProviderEh, TMemTableEh будет переоткрывать себя, присвоив параметры значениями полей из MasterSource[MasterFields]. При открытии TMemTableEh передает свои параметры DataDriver'у. В режиме mdsOnProviderEh свойства DetailFields не используются. 

Третий режим работы - “mdsOnSelfAfterProviderEh” является комбинацией двух предыдущих. При первом переходе на запись в MasterDataSet’е DetailDataSet запрашивает записи у DataDriver'а, передавая ему параметры со значениями, присвоенными из MasterSource[MasterFields] и добавляет полученные данные в свой внутренний массив записей. При повторном переходе на ту же запись в MasterDataSet’е DetailDataSet будет всегда только фильтровать свои записи.

Режим хранения записей в виде дерева (TreeView).

В режиме дерева TMemTableEh создает объекты-узлы (типа TMemRecViewEh) для каждой записи внутреннего массива записей. Объект-узел имеет ссылку на запись (свойство Rec) и ссылку на список подузлов (NodeItems). 

Настройка и активизация режима TreeView осуществляется с помощью подсвойств  объекта TMemTableEh.TreeList. TMemTableEh автоматически добавляет новые записи в дерево, используя свойства TreeList.KeyFieldName и TreeList.RefParentFieldName. При появлении новой записи, MemTable пытается найти для нее Parent запись, осуществляя поиск записей, у которых значение поля KeyFieldName равно значению поля RefParentFieldName новой записи. Кроме того, он проверяет, не является ли новая запись Parent записью для уже существующих записей. Формирование дерева записей значительно ускоряется, если создать индексы по полям указанным в TreeList.KeyFieldName и TreeList.RefParentFieldName. Однако максимальной скорости формирования дерева можно добиться когда поток новых записей поступает в правильной последовательности, т.е. вначале должна идти Parent запись, а затем ее Chield записи, причем если у Chield записи есть SubChield записи то они должны идти сразу после Chield. При этом индексы создавать не рекомендуется, они могут только замедлить создание дерева. Другими словами данные должны идти в той последовательности, в какой они будут отображаться в дереве. При такой последовательности поступления записей рекомендуется также отключить свойство FullBuildCheck.

Свойства объекта TMemTableEh.TreeList:

Active: Boolean
Определяет, что режим TreeView включен. В режиме TreeView вы можете обращаться к свойствам TMemTableEh: TreeNodeLevel, TreeNodeExpanded, TreeNodeHasChildren, TreeNodeChildCount.

KeyFieldName: String
Содержит название ключевого поля записи. Дочерние записи будут ссылаться на родительскую запись с ключом определенным полем KeyFieldName.

RefParentFieldName: String
Содержит название поля содержащего ссылку на родительскую запись.

DefaultNodeExpanded: Boolean
Определяет значение свойства Expanded для новых узлов дерева.

DefaultNodeHasChildren: Boolean
Определяет значение свойства HasChildren для новых узлов дерева.

FullBuildCheck: Boolean
Определяет необходимость делать проверку на наличие существующих Child записей при изменении записи или добавлении новой записи. Выставление этого свойства в False может ускорить формирование дерева, но при заполнения DataSet’а все Child записи должны идти после Parent записи.

Для доступа к состоянию узла дерева текущей записи Dataset’а, можно использовать следующие свойства TMemTableEh:

RecView: TMemRecViewEh – ссылка на объект-узел дерева, доступна только в режиме дерева.

TreeNodeLevel: Integer – уровень узла в дереве.

TreeNodeExpanded: Boolean – узла в дереве раскрыт.

TreeNodeHasChildren: Boolean – узел имеет Child узлы.

TreeNodeChildCount: Integer – количество Child узлов.

Работа с полями типа AutoIncrement

TMemTableEh имеет объект AutoIncrement со свойствами InitValue и Step для работы с полями у которых значения генерируется автоматической последовательностью чисел. У таких полей свойство TFIeld. AutoGenerateValue = arAutoInc. Значения для таких полей генерируются автоматически при заведении новой записи на основе внутреннего счетчика. Начальное значение счетчика задается свойством InitValue. После заведения новой записи значение счетчика увеличивается на число заданное свойством Step. 

При работе TMemTableEh с подключенным DataDriver’ом значение автоинкрементных полей обычно генерируется сервером. Чтобы TMemTableEh  мог получать значения полей, генерируемых сервером, рекомендуется использовать TMemTableEh и TSQLDataDriver (или порожденный от него) в следующей конфигурации: 

Проставить значения свойств InitValue и Step в -1. Значения AutoIncrement полей до отправки новых записей на сервер будут иметь отрицательные значения. 

Прописать дополнительные параметры в свойстве TSQLDataDriver.SpecParams, чтобы SQLDataDriver мог получать значения AutoIncrement полей генерируемых сервером. При применении обновлений, до или после (в зависимости от типа сервера) добавления записи на сервере, SQLDataDriver запросит новое сгенерированное значение счетчика и присвоит его AutoIncrement полю на клиенте.

Использование индексов.

Индексы в TMemTableEh используются для ускорения операций поиска. Они в частности используются при формировании древовидной структуры записей, в процедуре Locate и в MasterDetail отношениях. Шаблон индексов задается в коллекции IndexDefs. TMemTableEh создает индексы на основе шаблона IndexDefs автоматически при создании внутреннего массива данных.

Использование общих данных несколькими датасетами.

TMemTableEh позволяет использовать общий табличный массив записей несколькими компонентами TMemTableEh. При этом один из компонентов TMemTableEh является владельцем массива, а другие подключаются к этому массиву посредствам свойства ExternalMemData типа TCustomMemTableEh. Внешние данные видны другому компоненту TMemTableEh без учета фильтра. Свойство DataDriver может быть присвоено только у MemTable’а владельца массива. Сортировка и фильтрация в каждом датасете не влияет друг на друга.

Перетаскивание записей в TMemTableEh при включенном режиме dghRecordMoving.

Включение значения dghRecordMoving в свойство OptionsEh компонента DBGridEh позволяет перетаскивать записи в компоненте TMemTableEh. Кроме того, при активном режиме TreeList, DBGridEh позволяет при перетаскивании менять уровень записи в дереве. Запись перемещается нажатием и перемещением мыши над колонной индикатора записей (при включенном режиме мультиселека записей вначале надо выбрать записи которые надо переместить).

Тип поля TRefObjectField.

Юнит MemTableEh содержит описание и код регистрации нового типа поля – TRefObjectField. TRefObjectField предназначен для хранения указателя на объекты типа TObject и содержит свойство Value типа TObject. При создании поля в период разработки вы можете выбрать его в окне добавления поля по имени ‘RefObjectField’. В программе вы можете создать поле этого типа через свойства объекта FieldDefs, задав в качестве типа поля тип ftUnknown.

 Агрегированные поля.

MemTableEh поддерживает обработку агрегированных полей (поля типа TAggregateField). TAggregateField представляет агрегированную величину (такую как SUM, COUNT) в dataset’е. В режиме Design-time используйте Fields Editor, чтобы создать persistent агрегированное роле, которое вы можете привязать к компоненту TDBEditEh или к футеру в TDBGridEh.

Сортировка данных.

Для сортировки данных в TMemTableEh используйте свойство SortOrder. Несколько полей разделяйте запятой. Для сортировки по убыванию, после названия поля добавляйте слово ‘DESC’. Сортировка происходит на уровне TRecordsViewEh, т. е. физически записи в массиве данных TRecordsListEh не перемещаются.

 Создание/удаление таблиц в памяти в режиме ‘stand-alone’.

MemTableEh позволяет создавать внутренний массив записей в режиме Design-time и в режиме Run-time. Прежде, чем создавать массив, Вы должны  задать свойства компонента, для определить структуру массива, который Вы создаете. В частности, Вы должны задать:

Структуру поля нового массива. Существует два способа сделать это:

Вы можете добавить определения полей в свойстве FieldDefs. В режиме Design-time, двойной-щелчкок в инспекторе объектов на свойстве FieldDefs открывает окно редактора коллекии. Используйте редактор, чтобы добавить, удалить, или изменить свойства определения поля. В режиме Run-time, очистите все определения и используйте метод AddFieldDef, чтобы добавить новое определение поля. Для каждого нового определения поля, задайте свойства объекта TFieldDef чтобы установить желаемые атрибуты поля.

Кроме того вы можете использовать жеские (pesistent) поля. В режиме Design-time, двойной-щелчкок на dataset’е, открывает окно редактировани полей. В редакторе полей, нажмите правую кнопу мышки и выберите команду “New Field”. Впишите основные свойства вашего поля. После создания pesistent поля, Вы можете изменить свойства поля в Инспекторе обьектов выбрав требуемое поле в редакторе Полей.

Чтобы создавать внутренний массив в режиме Design-time, щелкните правой кнопкой мышки на dataset’е и выберите ‘Create DataSet’. Эта команда не появляется в контекстном меню пока Вы не определите всю необходимую информацию.

Чтобы создать внутренний массив режиме Run-time, вызовите метод CreateDataSet.

Если у компонента задано свойство DataDriver то внутренний массив создается автоматически при активизации MemTable’а.

Закрытие датасета режиме ‘stand-alone’ не уничтожает внутренний массив данных.  Для закрытия с одновременным уничтожением всех данных и структуры массива используйте метод DestroyTable.

Для очисти всех записей внутреннего массива  используйте метод EmptyTable. Структура массива и активность датасета не изменяются.

Работа с компонентом в режиме ‘with datadriver’.

Режим ‘with datadriver’ работает, когда присвоено свойство TMemTableEh.DataDriver. При активизации датасета внутренний массив данных создается автоматически при активизации MemTableEh’а. Структура полей предоставляется компонентом DataDriver.

Если свойство FetchAllOnOpen установелно в True, то при открытии MemTableEh загружает все записи из DataDriver’а. При FetchAllOnOpen = False MemTableEh автоматически не загружает записи, это должна делать программа или другой компонент. Для загрузки записей необходимо выполнить метод FetchRecords. Метод принимает один параметр - количество записей, которые вы хотите догрузить. Чтобы загрузить все записи, передайте в качестве значения параметра -1. При отображении данных в компоненте TDBGridEh Grid вызывает FetchRecords через интерфейс IMemTableEh чтобы отобразить все видимые записи на экране. По мере движения по DBGridEh вниз, он повторно вызывает FetchRecords, передавая в качестве параметра нужное количество записей. 

В режиме ‘with datadriver’ все изменения передаются в метод ApplyUpdates компонента TDataDriver. Если свойство CachedUpdates = False то изменения передаются сразу после Post’а записи, если CachedUpdates = True то изменения передаются при вызове метода ApplyUpdates.

Отложенные обновления (CachedUpdates).

TMemTableEh может работать в режиме оперативных или отложенных обновлений. Режим обновления определяет, когда будет посылаться информация об измененных записях в компонент TDataDriverEh (при этом TSQLDataDriverEh и TXXXDataDriverEh сразу пошлют изменения на сервер). В режиме оперативного обновления TMemTableEh посылает информацию сразу после добавления записи или вызова метода Post. В режиме отложенного обновления TMemTableEh не посылает информацию об изменениях, а накапливает их в специальном буфере. Когда изменения закончены, приложение посылает кэшированные изменения в TDataDriverEh. Режим отложенного обновления устанавливается свойством CachedUpdates. Основные достоинства отложенных обновлений – это уменьшение количества транзакций, сокращение времени транзакции и минимизация сетевого трафика.

В режиме отложенного обновления изменения сделанные в TMemTableEh не посылаются в TDataDriverEh пока приложение не назовет метод TMemTableEh.ApplyUpdates. ApplyUpdates принимает единственный параметр, MaxErrors, который задает максимальное число ошибок, которое TDataDriverEh должен допустить до отказа процесса изменений. Если MaxErrors - 0, то при первой же ошибке, весь процесс изменений будет отвергнут (Если изменения происходили внутри транзакции). Если MaxErrors = -1, то допустимо любое число ошибок. Записи, обновления которых произошли с ошибками имеют дополнительное свойство UpdateError типа TUpdateErrorEh .

До посылки измененных записей в TDataDriverEh может быть полезным обеспечить отображение состояние изменений записей. Это особенно полезно, если Вы хотите позволить пользователю отменять определенные изменения или отображать тип изменения записи.

Для отображения информации об изменениях можно использовать метод UpdateStatus и свойство StatusFilter:

UpdateStatus указывает тип изменения текущей записи. Оно может возвращать одно из следующего значений:


usUnmodified 
Указывает, что текущая запись не изменялась.


usModified 
Указывает, что текущая запись была отредактирована.


usInserted 
Указывает, что запись была добавлена пользователем.


usDeleted 
Указывает, что запись была удалена пользователем.

StatusFilter определяет записи какого типа видны для навигации. StatusFilter работает с отложенными записями почти так же как работает фильтр в обычных данных. StatusFilter – это набор (Set), так что он может содержать любую комбинацию следующего величин:


usUnmodified 
Выводить неизмененные записи.


usModified 
Выводить модифицированные записи.


usInserted 
Выводить добавленные записи.


usDeleted 
Выводить удаленные записи.


По умолчанию, StatusFilter имеет значение [usModified, usInserted, usUnmodified]. Вы можете добавить значение usDeleted чтобы увидеть удаленные записи.

RevertRecord – восстанавливает старое состояние записи и значения полей. Если запись бы была добавлена в программе, то она удаляется из списка. Свойство UpdateStatus восстанавливается в значение  usUnmodified.

MergeChangeLog – удаляет журнал отложенных изменений. Все добавленные или измененные записи получают статус usUnmodified.

CancelUpdates – отменяет все отложенные изменения и восстанавливает старое состояние записей.

Метки записей и переход на запись по метке.

Дополнительно к перемещению с записи на запись в dataset, также бывает полезно, получить маркер (Bookmark) конкретной позиции в dataset’е чтобы потом можно было быстро возвратиться на желаемую запись. TDataSet вводит возможность пометки записей, которая состоит из свойства Bookmark и пяти методов. Реально закладки в TMemTable являются номерами записей (RecNo) в DataSet’е.

Свойство Bookmark.

Свойство Bookmark указывает на текущую закладку на запись. Она указывает на текущую запись. Закладка является строкой, которая идентифицирует текущую закладку. Всякий раз, когда Вы присваиваете это свойство DataSet переходит на запись соответствующую закладке.

Метод GetBookmark

Я не рекомендую пользоваться этим метод, используйте вместо него свойство Bookmark. Детально об этом методе читайте в документации по VCL.

Методы GotoBookmark и BookmarkValid

При вызове GotoBookmark с параметром закладка метод перемещает курсор в dataset’е в позицию определенную закладкой. Перед вызовом GotoBookmark, Вы можете назвать BookmarkValid, чтобы определить действительно ли заклада указывает на одну из записей в DataSet'е. BookmarkValid возвращает True если закладка указывает на запись.

Метод CompareBookmarks

Вы можете вызвать CompareBookmarks, чтобы определить отличается ли закладка на которую Вы хотите перейти, от другого закладки. Если две закладки ссылаются на ту же запись (или если оба нуль), CompareBookmarks возврат 0.

Метод FreeBookmark

Используется в комбинации с GetBookamrk. Я не рекомендую пользоваться этим методом. Детально об этом методе читайте в документации по VCL.

Поиск в TMemTableEh

Вы можете осуществлять поиск в TMemTableEh используя следующие методы:

1. Locate

Метод locate перемещает курсор на первую строку, удовлетворяющую критерию поиска. В своей самой простой форме, Вы передаете имя поля, в котором искать, значение которое надо найти, и влаг определяющий нужно ли искать с без учета регистра букв или/и использовать сопоставление. (Частичное сопоставление, значит что строка поиска должна только префиксом значения искомого значения.) Например, следующей код перемещает курсор в первую колонку в CustTable где величина в поле  Company, "Professional Divers, Ltd.":

var

  LocateSuccess: Boolean;

  SearchOptions: TLocateOptions;

begin

  SearchOptions := [loPartialKey];

  LocateSuccess := CustTable.Locate('Company', 'Professional Divers, Ltd.', SearchOptions);

end;

Если Locate находит совпадение, то первая запись, удовлетворяющая критерию поиска становится текущей записью. Locate возвращает True если он находит запись, False если это нет. Если поиск ничего не находит, текущая запись не изменяется.

Реальная мощность Locate начинает действовать, когда Вы хотите найти по нескольким полям и определяете множественные значения поиска. Величины Искомые значения являются переменной типа Variant, что означает что вы можете определить различные типы данных в своих критериях поиска. Для того, чтобы задать несколько полей по которым нужно искать, разделите каждое поле в строке точками с запятой.

Поскольку искомые значения являются набором значений типа Variant, Вы должны либо передать несколько значений как Variant array в качестве аргумента, либо Вы должны сконструировать выражение типа Variant array в коде, используя функцию VarArrayOf. Следующий код иллюстрирует поиск по нескольким столбцам используя список величин поиска и частичное совпадение:

with CustTable do
  Locate('Company;Contact;Phone', VarArrayOf(['Sight Diver','P']), loPartialKey);

Locate использует самый быстрый из возможных методов поиска. Если столбцы в поиске проиндексированы и индекс совместимый с опциями поиска Locate использует индекс.

2. Lookup

Lookup ищет первую запись, которая соответствует критериям определенного поиска. Если он находит запись то возвращает значение одного или набор полей заданных параметром ResultFields. Поиск не перемещает курсор на найденную запись, а только возвращает найденные значения.

В своей самой простой форме, Вы передаете Lookup имя поля, в котором надо искать, искомую величину, и поле или поля значение которых надо врзвраить из найденной записи. Например, следующий код ищет первую запись в CustTable где величина области Компании - "Профессиональные Ныряльщики, Ltd." и возвращает имя компании, контактный человек, и номер телефона для компании:

var

  LookupResults: Variant;

begin

  LookupResults := CustTable.Lookup('Company', 'Professional Divers, Ltd.', 'Company;Contact;Phone');

end;

Lookup возвращает значения заданных полей из первой найденной записи. Значения величин имеют тип Variant. Если задано несколько полей, Lookup возвращает массив Variant’ов. Если ни одной записи не находится, Lookup возвращает значение Null.

Подобно, Locate, Lookup использует самый быстрый из возможных методов поиска.

3. FindRec

Метод FindRec ищет первую запись, которая соответствует критериям поиска и возвращает номер первой найденной записи. Синтаксис вызова метода совпадает с синтаксисом метода Locate.

При работе MemTableEh в режиме дерева методы Locate и FindRec ищут записи только в узлах которые находятся в открытых  (Expanded) ветках. Для поиска во всех узлах и автоматического раскрытия владельцев найденного узла используйте метод MemTableEh.TreeList.Locate.

4. GotoRec

Метод GotoRec перемещает курсор в позицию запись которой указывает на запись заданную параметром Rec. GotoRec возвращает True если он находит запись, False если это нет.

Быстрый доступ к значениям записи.

Для доступа к значениям полей конкретной записи в стандартном DataSet’е необходимо вначале перейти на нужную запись. Это не всегда удобно т.к. переход на запись методами MoveBy, RecNo, Bookmark активизирует события об изменении записи, что может привести к большим задержкам и перерисовкам экрана.

Для быстрого получения значения из конкретно записи без активизации события об изменении в MemTableEh можно использовать несколько способов.

Использовать методы DisableControls, EnableControls для деактивизации событий об изменениях в DataSet’е. Недостаток этого способа в том что EnableControls вызывает событие об изменении датасета что приведет к перерисовке визуальных компонент подключенных к DataSet’у.

Использовать методы InstantReadEnter, InstantReadLeave для перехода в режим InstantRead.

InstantReadEnter входит в режим просмотра записей и переходит на запись в DataSet’е определенную параметром RowNum. После этого вы можете читать значения записи. Каждому вызову метода InstantReadEnter,  должен соответствовать вызов InstantReadLeave – выход из режима чтения записей. В режиме InstantRead нельзя менять значения полей записи. Методы InstantReadEnter, InstantReadLeave не посылают события об изменении позиции записи внешним компонентам.

Использовать свойства для доступа к внутренним объектам хранения данных. Внутренние объекты позволяют иметь доступ к значениям записей как к массиву данных по индексу. Кроме того вы можете обратится ко всем записям внутреннего массива данных без учета локального фильтра. Для доступа к внутренним структурам данных используйте следующие свойства объектам TMemTableEh:

RecordsView: TRecordsViewEh – ссылка на отфильтрованный список записей.

RecordsView.Rec[Index: Integer]: TMemoryRecordEh – доступ к конкретной записи в массиве отфильтрованных значений. 

RecordsView.Count: Integer – количество записей в отфильтрован списке. В режиме TreeView учитываются только раскрытые ветви.

RecordsView.MemTableData.RecordsList[Index: Integer]: TMemoryRecordEh – доступ к конкретной записи в массиве всех записей.

RecordsView.MemTableData.RecordsList.Count – количество записей в списке всех записей.

RecordsView.MemTableData.RecordsList[Index: Integer].DataValues[const FieldNames: string; DataValueVersion: TDataValueVersionEh]: Variant – доступ к значению поля(ей) в записи с номером Index.

Копирование данных и структуры из/в внешнего DataSet’а.

TMemTableEh предоставляет следующие методы для копирования данных из/в внешних DataSat’ов в себя:

Метод SaveToDataSet 

Копирует свои данные в другой DataSet, указанный в параметре Dest. Если параметр RecordCount > 0, то копирование начинается с текущей записи исходного DataSet’а и копируется не более RecordCount записей. Иначе копируются все записи, начиная с первой. Копирование происходит добавлением новых записей в Dest DataSet.

Метод LoadFromDataSet

Загружает не более RecordCount записей из DataSet’а, указанного в параметре Source. Если RecordCount = -1 то загружаются все записи. Параметр Mode определяет режим загрузки. Значение lmCopy определяет, что перед загрузкой надо удалить все записи. Значение lmAppend определяет что новые записи будут добавлены к старым данным.

Параметр UseIfCachedUpdates указывает, что вновь добавленные записи получат статус usInserted.

Внутренние объекты компонента TMemTableEh.

В большинстве случаев для работы с данными вам TMemTableEh вам будет достаточно свойств и методов самого компонента. Однако в некоторых случаях необходимо иметь возможность обработки данных на более низком уровне. Компонент TMemTableEh хранить записи в специально внутреннем массиве данных и имеет семь основных объектов для обработки внутренних данных:

TMemTableDataEh – внутренняя таблица данных. Содержит в себе два объекта: TMTDataStructEh описывающий структуру полей таблицы и TRecordsListEh содержащий список записей типа TMemoryRecordEh.

TMTDataStructEh – класс описывающий структуру полей внутренней таблицы. Содержит список объектов наследуемых от TMTDataFieldEh.

TMTDataFieldEh – базовый класс для определения типа поля во внутренней таблице. Является парент-типом для классов TMTStringDataFieldEh, TMTNumericDataFieldEh, TMTDateTimeDataFieldEh, TMTBlobDataFieldEh, TMTBooleanDataFieldEh, TMTInterfaceDataFieldEh, TMTVariantDataFieldEh, TMTRefObjectFieldEh.

TRecordsListEh – содержит список записей типа TMemoryRecordEh.

TMemoryRecordEh – представляет одну запись в массиве записей.

TRecordsViewEh – содержит отфильтрованный список записей. Содержит только записи удовлетворяющие условию TMemTableEh.Filter.

TMemoryTreeListEh – содержит древовидный список с узлами типа TMemRecViewEh и  ссылками на записи.

Доступ к внутренним объектам из TMemTableEh

RecordsView: TRecordsViewEh – ссылка на отфильтрованный список записей.

RecordsView.MemTableData: TMemTableDataEh – ссылка на внутреннюю таблицу данных.

RecordsView.MemTableData.AutoIncrement: TAutoIncrementEh – ссылка на объект настройки инкрементных значений.

RecordsView.MemTableData.DataStruct: TMTDataStructEh – ссылка на объект структуры полей внутреннего массива.

RecordsView.MemTableData.DataStruct[Index: Integer]: TMTDataFieldEh – доступ к описанию полей структуры внутреннего массива.

RecordsView.MemTableData.RecordsList: TRecordsListEh – ссылка на массив-список записей.

RecordsView.MemTableData.RecordsList[Index: Integer]: TMemoryRecordEh – доступ к конкретной записи в массиве записей.

RecordsView.MemTableData.RecordsList[Index: Integer].DataValues[const FieldNames: string; DataValueVersion: TDataValueVersionEh]: Variant – доступ к значению поля(ей) в записи с номером Index.

Работа с TMemTableEh в период разработки.


В период разработки двойной щелчок на компоненте открывает окно управлением компонентом – TMemTableFieldsEditor. В нем можно:

Создавать поля (компоненты TField) для TMemTableEh.

Заполнять TMemTableEh данными.

Загружать в TMemTableEh данные из другого DataSet’а источника данных.

Создавать ‘stand-alone’ массив данных.

Очищать TMemTableEh.

Создать новый DataDriver для TMemTableEh на основе уже существующего DataSet’а источника данных. При этом дизайнер попытается присвоить свойства DataDriver’а основываясь на типе DataSet’а источника. Например, если вы выберите создание DataDriver’а типа TSQLDataDriver и DataSet источник будет иметь тип TQuery, то дизайнер автоматически присвоит свойство TSQLDataDriver.SelectComand.CommandText из TQuery.SQL.

При подключенном DataDriver’е TMemTableEh позволяет активизировать себя. Внутренний массив записей будет пересоздаваться при каждой активизации компонента. При этом если DataDriver это TSQLDataDriverEh то система попытается создать Design-time объект работы с базой данных и выполнение запросов будет происходить через этот Design-time объект.
Компонент TDataDriverEh.

 TDataDriverEh - это поставщик данных в TMemTableEh и обработчик изменений от TMemTableEh. TDataDriverEh это простейший поставщик данных, он является посредником между TMemTableEh и другим DataSet’ом, который умеет работать с базой данных. Хотя многие датасеты могут быть подключены к DBGrid’ напрямую, минуя TMemTableEh, связку (DBGridEh-DataSource-MemTableEh-DataDriverEh-DataSet), данную связку можно использовать если вы хоти иметь преимущества работы DBGridEh  в связки с MemTableEh такие как ViewScroll режим, древовидные отображение данных, использование общих данных несколькими компонентами MemTableEh. 

В режиме поставщика TDataDriverEh берет данные DataSet'а, определенного свойством ProviderDataSet и копирует их в TMemTableEh. Перед получением первой записи MemTableEh запрашивает у TDataDriverEh структуру полей таблицы и на основе их создает структуру внутреннего массива записей. TDataDriverEh формирует структуру полей на основе списка полей ProviderDataSet’а. Далее по мере требования TDataDriverEh берет значения текущей записи, записывает их TMemTableEh и переходит к следующей записи. Кроме того, TDataDriverEh  может обновить значения уже записанной в TMemTableEh записи из ProviderDataSet’а (TMemTableEh.RefreshRecord). TDataDriverEh находит запись в ProviderDataSet'е, используя свойство KeyFields, и переписывает значения полей в запись TMemTableEh. В режиме обработчика изменений, он принимает измененную запись от TMemTableEh, используя свойство KeyFields, находит ее положение в ProviderDataSet, обновляет запись в ProviderDataSet'е, повторно запрашивает ее из ProviderDataSet'а и возвращает запрошенную запись обратно в TMemTableEh.

Используя события TDataDriverEh'а можно контролировать пересылаемые данные между TDataDriverEh'ом и TMemTableEh'ом, а также передавать и обрабатывать изменения из любого другого источника данных отличного от ProviderDataSet'а.

TDataDriverEh содержит следующие события:

OnBuildDataStruct – пишите обработчик этого события, чтобы создать структуру создаваемых данных в TMemTableEh перед принятием первых записей. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DafaultBuildDataStruct для создания структуры по умолчанию.

OnProduceDataReader - пишите обработчик этого события, чтобы переопределить датасет-поставщик данных. Если это событие не присвоено, то поставщиком данных станет ProviderDataSet. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultProduceDataReader чтобы определить датасет-поставщик по умолчанию.

OnReadRecord - пишите обработчик этого события, чтобы присвоить значения полей новой поставляемой TMemTableEh'у записи или указать, что данных больше нет. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultReadRecord чтобы присвоить значения полей по умолчанию.

OnAssignFieldValue - пишите обработчик этого события, чтобы присвоить значение конкретного поля новой поставляемой TMemTableEh'у записи или для обновления записи. Используйте DataValueVersion для определения режима запрашиваемой записи: dvvValueEh – при присваивании новой записи, dvvRefreshValue – при обновлении значений существующей. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultAssignFieldValue чтобы присвоить значение поля по умолчанию.

OnRefreshRecord - пишите обработчик этого события, чтобы присвоить свежие значения полей при обновлении записи с сервера. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultRefreshRecord чтобы присвоить свежие значения по умолчанию.

OnUpdateRecord - пишите обработчик этого события, чтобы обработать измененную в TMemTableEh'е запись. Используйте MemRec.UpdateStatus для определения типа изменения: Изменение, Удаление или Добавление. В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultUpdateRecord для обработки измененной записи по умолчанию. По умолчанию DataDriver проводит изменения в ProviderDataSet.

OnUpdateError - пишите обработчик этого события, чтобы выполнить определенные действия при возникновении ошибки обработки измененной записи. При возникновении ошибки возможна следующая реакция:

ueaBreakAbortEh
Прервать эту и все последующие операции изменения, исключение не вызывать.

ueaBreakRaiseEh
Прервать эту и все последующие операции изменения, откатить транзакцию, вызвать исключение об ошибке.

ueaCountinueEh
Игнорировать ошибку, не менять статус изменения записи и продолжить выполнение остальных изменений.

ueaRetryEh
Повторить операцию (Вы должны предпринять какие либо действия для предотвращения этой ошибки при повторной операции).

ueaCountinueSkip
Игнорировать ошибку, выставить у записи статус Unchanged или удалить в случае статуса usDelete и продолжить выполнение остальных изменений.

В событии можно вызвать процедуру TDataDriverEh.DefaultUpdateError чтобы выполнить действия по умолчанию.

Компонент TSQLDataDriverEh.

TSQLDataDriverEh это универсальный драйвер обработки данных, взаимодействующих с сервером посредствам языка SQL. TSQLDataDriverEh содержит пять объектов типа TSQLCommandEh: SelectCommand, DeleteCommand, InsertCommand, UpdateCommand, GetrecCommand которые хранят SQL выражения и параметры соответственно для запроса данных, удаления записи, вставки записи, изменения записи, перезапроса записи. Для выполнения команд TSQLDataDriverEh вызывает глобальное событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand. Вы должны написать это событие, чтобы выполнить SQL выражения на сервере и по необходимости вернуть DataSet для считывания данных. В режиме поставщика TSQLDataDriverEh берет данные из DataSet'а созданного в событии DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand записывает их в TMemTableEh. По мере требования он берет данные текущей записи, записывает их в TMemTableEh и переходит к следующей записи. В режиме обработчика изменений он принимает измененную запись от TMemTableEh, и вызывает событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand передавая в качестве параметра DeleteCommand, InsertCommand или UpdateCommand.

TSQLDataDriverEh имеет свойство SpecParams типа TStrings. Вы можете использовать его для записи специальных значений, которые будете использовать в событии DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand. Это свойство также используется объектом TServerSpecOperationsEh когда экземпляр этого объекта присвоен свойству DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations. Список специальных значений зависит от типа объекта TServerSpecOperationsEh и заполняется аналогично описанию в разделе “Свойство TXXXDataDriverEh.SpecParams”

Свойство DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations имеет тип TServerSpecOperationsEh. Этот объект предназначен для обработки специальных операций до или после выполнения процедуры ExecuteCommand. TServerSpecOperationsEh является базовым классом для классов TOracleSpecOperationsEh, TMSSQLSpecOperationsEh, TInterbaseSpecOperationsEh, TInfromixSpecOperationsEh, TDB2SpecOperationsEh, TSybaseSpecOperationsEh и TMSAccessSpecOperationsEh. Каждый из этих объектов умеет  обрабатывать свойство SpecParams в частности для получения автоинкрементных полей сгенерированных сервером. По названию класса можно определить тип сервера, для которого предназначен класс.

Для полнофункциональной работы TSQLDataDriverEh необходимо написать событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand чтобы выполнять запросы на сервер и присвоить свойство DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations объектом одного из наследников класса TServerSpecOperationsEh. Присваивать свойство ServerSpecOperations имеет смысл, если вы будете выполнять операции вставки в таблицы на сервере содержащие автоинкрементые поля.

Типичный код, для настройки работы компонент TSQLDataDriverEh во всем приложении, может выглядеть следующим образом:

// Нижеприведенный код настраивает работу компонент TSQLDataDriverEh во всем приложении,

// для работы с сервером InderBase через движок BDE.

uses … DataDriverEh, BDEDataDriverEh;

type

  TMainForm = class(TMainForm)

    Database1: TDatabase;

    SQLDataDriverEh: TSQLDataDriverEh;

…

procedure TMainForm.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand := OnExecuteSQLCommand;

  DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations := TInterbaseSpecOperationsEh.Create;

end;

procedure TMainForm.FormDestroy(Sender: TObject);

begin

  DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations.Free;

  DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations := Nil;

end;

function TMainForm.OnExecuteSQLCommand(SQLDataDriver: TCustomSQLDataDriverEh;

  Command: TCustomSQLCommandEh; var Cursor: TDataSet; var FreeOnEof,

  Processed: Boolean): Integer;

begin

  Result := DefaultExecuteBDECommandEh(SQLDataDriver, Command,

    Cursor, FreeOnEof, Processed, Database1.DatabaseName);

end;

TSQLDataDriverEh является базовым классом для TBDEDataDriverEh, TIBXDataDriverEh, TDBXDataDriverEh и TADODataDriverEh. Эти объекты переопределяют процедуру ExecuteCommand и умеют сами выполнять SQL выражения на сервере и по необходимости возвращать DataSet для считывания данных. При вызове SQL команд, в этих компонентах создается DataSet, соответствующий типу доступа к данным. Для TBDEDataDriverEh это TQuery, для TIBXDataDriverEh это TIBXQuery и т. п. Кроме того, классы TBDEDataDriverEh, TIBXDataDriverEh, TDBXDataDriverEh автоматически определяют объект TServerSpecOperationsEh. Для TADODataDriverEh необходимо определять свойство DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations т.к. технология ADO не позволяет однозначно определить тип сервера.

TSQLDataDriverEh содержит следующие события:


OnExecuteCommand - пишите обработчик этого события, чтобы выполнить SQL выражение. В событии можно вызвать процедуру TCustomSQLDataDriverEh.DefaultExecuteCommand чтобы выполнить SQL выражение по умолчанию. TCustomSQLDataDriverEh.DefaultExecuteCommand вызывает процедуру DefaultSQLDataDriverResolver.ExecuteCommand, который, в свою очередь, вызывает событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand.


OnGetBackUpdatedValues - пишите обработчик этого события, чтобы получить с сервера обновленные значения записи. В событии можно вызвать процедуру TCustomSQLDataDriverEh.DefaultGetUpdatedServerValues чтобы выполнить действия по получению. TCustomSQLDataDriverEh.DefaultGetUpdatedServerValues выполняет процедуру DefaultSQLDataDriverResolver.GetBackUpdatedValues. Если она не была обработана в DefaultSQLDataDriverResolver,   то вызывает InternalGetServerSpecOperations.GetBackUpdatedValues. InternalGetServerSpecOperations возвращает объект типа TServerSpecOperationsEh.

Свойство TXXXDataDriverEh.SpecParams.

Cвойство SpecParams содержит список параметров и значений. TXXXDataDriverEh используют их при выполнении SQL выражений. Значение каждого параметра должно храниться в отдельной строке в формате ‘ИМЯ_ПАРАМЕТРА=ЗНАЧЕНИЕ’. В зависимости от типа сервера (InterBase, Oracle, MSSQL, Informix) SpecParams может содержать следующие параметры.

При работе с сервером InterBase:

'GENERATOR' - определяет имя генератора значение InterBase. DataDriver использует этот параметр для получения текущего значение генератора перед вставкой новой записи.

'GENERATOR_FIELD' - определяет имя поля, которому будет присвоено текущее значение генератора после вставки новой записи.

'AUTO_INCREMENT_FIELD' - определяет имя поля, которому DataDriver проставит тип AutoIncremet. Используется при создании структуры внутреннего массива записей.

При работе с сервером Oracle:

'SEQUENCE' - задает имя поля Oracle последовательности. DataDriver использует этот параметр для получения текущего значения последовательности перед вставкой новой записи.

'SEQUENCE_FIELD' - задает имя поля, которому будет присвоено текущее значение последовательности после вставки новой записи.

'AUTO_INCREMENT_FIELD' - задает имя поля, которому DataDriver просвоит тип AutoIncremet. Используется при создании структуры внутреннего массива записей.

При работе с сервером MSSQL:

'AUTO_INCREMENT_FIELD' - задает имя поля, которому DataDriver проставит тип AutoIncremet. Используется при создании структуры внутреннего массива записей.

При работе с сервером Informix:

'AUTO_INCREMENT_FIELD' - задает имя поля, которому DataDriver проставит тип AutoIncremet. Используется при создании структуры внутреннего массива записей.

Пример списка параметров для InterBase сервера:

   GENERATOR=EMP_NO_GEN

   GENERATOR_FIELD=emp_no

   AUTO_INCREMENT_FIELD=emp_no

SQL выражение для вставки записи должно содержать EMP_NO_GEN генератор.

   insert into

     employee (EMP_NO, FIRST_NAME)

   values

     (:EMP_NO, :FIRST_NAME)

Динамическое формирование SQL выражений при обновлении данных.

TSQLDataDriverEh позволяет формировать Insert, Update и Delete выражения динамически перед посылкой запроса на сервер. Это полезно когда таблица содержит много записей а изменения были только в нескольких полях. При формировании запроса компонент формирует SQL выражения только для полей которые были изменены. Это сокращает размер пакета данных передаваемых на сервер. Для настройки динамического формирования выражения используйте подсвойства свойства DynaSQLParams.

Свойство KeyFields задает ключевое поле записи. Оно будет использоваться для формирования условия WHERE при удалении или обновлении записи. Свойство UpdateFields задает все поля которые могут быть обновлены в таблице сервера. Свойство UpdateTable задает название обновляемой таблицы.  Свойство SkipUnchangedFields определяет что поля у которых значения не изменились не добавлять в SQL выражение. Свойство Options имеет тип TDynaSQLOptionsEh и определяет операции для которых надо формировать динамические SQL выражение. Вы можете  использовать комбинацию одного из следующих значений dsoDynamicSQLInsertEh, dsoDynamicSQLUpdateEh, dsoDynamicSQLDeleteEh.

TSQLDataDriverEh  или  TXXXDataDriverEh, что выбрать для работы.

Как TSQLDataDriverEh так и один из компонентов TBDEDataDriverEh, TIBXDataDriverEh, TDBXDataDriverEh и TADODataDriverEh (будем в дальнейшем называть их TXXXDataDriverEh) позволяют работать с БД без большого количества настроек. 

Для TXXXDataDriverEh достачно установить свойство объекта БД (Для TBDEDataDriverEh это свойство Database типа TDatabase). 

У TSQLDataDriverEh нет свойства объекта БД. Для его работы достаточно один раз написать в вашей программе событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand чтобы выполнять запросы на сервер и присвоить свойство DefaultSQLDataDriverResolver.ServerSpecOperations объектом одного из наследников класса TServerSpecOperationsEh чтобы правильно обрабатывать некоторые специфичные для разных серверов операции. DefaultSQLDataDriverResolver не визуальный объект, так что  присваивать событие и свойство пройдется в коде программы, например в событии OnCreate вашей главной формы. Используя TSQLDataDriverEh можно быстро менять Engine доступа к данным. Для этого достаточно переписать глобальное событие DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand.

В период разработки различий в работе TSQLDataDriverEh и TXXXDataDriverEh почти нет. При открытии редактора компоненты TSQLDataDriverEh вам предлагается выбрать один из design-time типов доступа к данным надстроенных над движками BDE, ADO, IBX или DBX. Совсем не обязательно что бы движок доступа к данным реализованный в событии DefaultSQLDataDriverResolver.OnExecuteCommand совпадал с тем, что вы используете в период разработки.

Работа с TSQLDataDriverEh  и TXXXDataDriverEh  в период разработки.

Двойной щелчок на компоненте TSQLDataDriverEh  и TXXXDataDriverEh открывает окно диалога редактирования TSQLDataEditWin. В период разработки TSQLDataDriverEh или TXXXDataDriverEh независимо от того присвоен или не присвоен объекта работы с базой данных (TDatabase для TBDEDataDriverEh) используют для работы Design-time копию объекта работы с базой данных. Если не было создано ни одного объекта работы с БД, то система предложит создать новый объект-копию. В зависимости от типа TDataDriver’а открывается свое окно создания объекта работы с ДБ. Для TSQLDataDriverEh выводится окно в котором вы можете выбрать тип доступа к данным (Engine) и сервис обработки данных сервера (DB Service). Тип доступа определяет движок доступа к данным и может быть одним из следующих типов: BDE, IBX, DBX или ADO. В зависимости от типа доступа по необходимости нужно задать “Сервис обработки данных”, объект который умеет получать список объектов БД. Если в системе уже присутствуют Design-time объекты БД то система предложит выбрать для работы один из них.

Окно редактирования TSQLDataEditWin содержит следующие элементы:

Дерево объектов БД. Таблицы, Вьюшки, Процедуры, Фукнции и т.д. Зависит от типа сервера.

Нижнее окно элементов текущего объекта в дереве объектов.

Грид вывода результатов выполнения Select выражения.

Закладка для ввода Select выражения компонента TSQLDataDriverEh (TSQLDataDriverEh.SelectSQL)

Закладки для ввода выражений типа Insert, Update, Delete, GetRec.

Закладки Other для ввода SpecParams и для параметров динамического формирования SQL выражений.

Обратная связь и отчет об ошибках
Не ленитесь сообщать мне обо всех ошибках обнаруженных в библиотеке, но если вы решили отправить мне подобную информацию, то подготовьте как можно больше информации об ошибке. Для проверки вашей информации  я должен иметь возможность смоделировать эту ситуацию на моем компьютере.

Включайте информацию об операционной системе и Service Pack's, версии Delphi (с Build) и версии EhLib. 

Также по возможности проверьте возникновение ошибки на других компьютерах, ОС, других версиях Delphi, других версиях EhLib. 

Наиболее эффективный результат будет, если вы отошлете мне исходник проекта, который демонстрирует эту ошибку. Демо может включать в себя стандартные DataSet'ы (не от сторонних разработчиков) и использовать таблицы из DBDEMOS, либо вы можете скопировать свои данные из своего набора данных в TClientDataSet. Не присылайте мне проекты, содержащие компоненты сторонних разработчиков.

